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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА
Театр, кіно та телебачення, музеї, галереї, сучасні масові заходи і т. ін. – це плідні єднання зображальних та звукових засобів мистецтва з широким використанням науково-технічних досягнень, кожна складова яких не просто доповнює іншу, а може в багато разів підсилити загальний ефект, роблячи звукозображальні образи більш життєвими, а мистецькі твори – високохудожніми. Зображальні засоби застосовуються зі світловими та кольоровими ефектами. Звукові –зі  змінними акустичними обставинами, стерео, об`ємним звуком і звуком з усіх боків – Surround. Технічні засоби забезпечують багатий спектр і  високу якість творчих рішень.
Звукорежисер виконує звукове рішення художнього твору згідно з загальним творчим задумом, створюючи при цьому відповідні звукові образи всіх виконавців, місць події та обставин, тісно пов`язаних із зображенням, світловими ефектами та співзвучністю кольорів. Звукорежисер підсилює або створює ілюзію почуттів виконавців, використовуючи музичні, шумові та інші акустичні ефекти, чим викликає відповідні почуття глядачів; створює ілюзію їхньої участі в подіях кінофільму, вистави, телепередачі.
Професія звукорежисера постає на межі двох різнохарактерних напрямів діяльності людини – мистецтва й техніки, тому завдання навчального процесу – сформувати високий естетичний рівень майбутнього фахівця й надати необхідні технічні знання.
Мета вивчення дисципліни – набуття студентами знань із теорії практичної звукорежисури та набуття відповідних вмінь і навичок.

Вивчивши курс, студент повинен знати: теорію випромінювачів та перетворювачів звука; частотні та динамічні характеристики звука; особливості мовних, музичних, шумових, природних і синтезованих  утворювачів звука; стандарти акустичних одиниць у системі “SI”; знати та виконувати правила техніки безпеки та правила експлуатації обладнання.
Студент повинен уміти: розраховувати акустичні співвідношення для співставлення даних (акустичних одиниць у системі “SI”) з характеристиками технічних засобів; користуватися основними звукотехнічними пристроями та обладнанням звукостудій; самостійно оволодіти комп’ютерним програмним забезпеченням систем звукозапису, обробки фонограм і звуковідтворення; створити та виконати звукове вирішення в жанрі мистецтва, який він обере для своєї творчості; розширювати свій світогляд в мистецтві.
Курс розрахований на 432 години: лекцій – 72 години; практичних занять – 192; індивідуальних занять – 24; самостійної роботи студентів – 144 години. У процесі вивчення дисципліни студенти складають залік (7 семестр) та екзамени (5,6,8 семестри), а також пишуть курсову роботу (7 семестр). 
ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН
для студентів денної форми навчання
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	Назва теми
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	лекції
	практ.
	індив.
	СРС

	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	
	Розділ І.  Технології створення звукових творів

	1
	Технології аналогового звукозапису та обробки звукових творів
	46
	8
	20
	2
	16
	

	2
	Технології цифрового звукозапису та обробки звукових творів
	46
	8
	20
	2
	16
	

	3
	Технології на основі програмних звукових редакторів
	28
	4
	16
	
	8
	

	4
	Технології на основі програмного звукового редактора Adobe Audition
	48
	8
	20
	4
	16
	

	5
	Технології на основі програмного звукового редактора Steinberg Nuendo
	48
	8
	20
	4
	16
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	218
	36
	96
	12
	72
	5,6 сем.–
екзамен

	
	Розділ ІІ. Творче застосування програмних процесорів

	6
	Творче застосування  програмних процесорів для обробки фонограм на основі затримки сигналу
	36
	6
	16
	2
	12
	

	7
	Творче застосування  програмних процесорів для обробки фонограм на основі регулювання динамічних характеристик
	36
	6
	16
	2
	12
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	8
	Запис та редагування MIDI в про-грамних процесорах
	36
	6
	16
	2
	12
	 

	
	Усього
	108
	18
	48
	6
	36
	7 сем. – залік,
курс. робота

	
	Розділ ІІІ. Створення акустичних обставин

	9
	Видовищні дійства, масові події, вистави, концерти, дискотеки
	36
	6
	16
	2
	12
	

	10
	Створення акустичних обставин дії, епізоду, сцени кінофільму, те-левізійної передачі, радіопередачі
	36
	6
	16
	2
	12
	

	11
	Застосування службового зв’язку для забезпечення творчих процесів
	36
	6
	16
	2
	12
	

	
	Усього
	108
	18
	48
	6
	36
	8 сем. –
екзамен

	
	Разом
	432
	72
	192
	24
	144
	


ЗМІСТ ДИСЦИПЛІНИ
Розділ І. ТЕХНОЛОГІЇ СТВОРЕННЯ ЗВУКОВИХ ТВОРІВ
Тема 1. Технології аналогового звукозапису
та обробки звукових творів
Пристрої аналогового звукозапису та обробки звукових сигналів. Створення звукової фонограми на магнітній стрічці. Способи покращення аналогових фонограм.
Використання мікрофонів. Вибір та розташування мікрофонів під час звукозапису художньої мови. Критерії оцінки якості звучання. Вибір та розташування мікрофонів під час звукозапису музичних інструментів. Критерії оцінки якості звучання. Вибір та розташування мікрофонів під час звукозапису музичних ансамблів. Особливості багато-мікрофонного звукозапису та звукопідсилення. Критерії оцінки якості звучання. 
Аналогові пульти. Вхідні характеристики. Імпеданс. Перевантажувальна властивість. Вихідні характеристики. Поєднання роботи з іншими пристроями. Аналогові процесори для обробки та створення ефектів. Листові та пружинні ревербератори. Аналогові процесори для зниження рівня гучності зайвих звуків.
Тема 2. Технології цифрового звукозапису та обробки звукових творів
Частота дискретизації. Вплив на якість фонограми. Розрядність та її плив на якість фонограми. Характер спотворень ЦАП і АЦП.
Студійні звукові пристрої для цифрових методів. Цифрові магнітофони (ДАТ). Модульні цифрові компресори, лімітери, ревербератори та ін.
Технології програмного комп`ютерного звукозапису та обробки звукових творів. Комп`ютери IBM та APL. Звукові станції на їх базі. Програмне забезпечення. Зовнішні та внутрішні звукові пристрої. Системи передачі даних. 
Тема 3. Технології на основі програмних звукових редакторів
Основні можливості звукових редакторів. Звукозапис, редагування, застосування ефектів та перетворень. Основні характеристики звукових редакторів. Підключення модулів. Частота дискретизації. Глибина дискретизації. 
Тема 4. Технології на основі програмного 
звукового редактора Adobe Audition
Звукозапис, редагування, застосування ефектів та перетворень Синхронна робота з зображенням. Створення аудіовізуальних творів. Загальні настроювання програми та проекту.
Робота з файлами. Створення нової звукової хвильової форми. Відкриття файлів. Вилучення звука з відеофайлу. Перекодування файлів із CD. Перекодування в пакетному режимі MP3, CD, WAVE та ін.
Атрибути звукових треків. Шини. Підключення ефектів. Запис звука на треки. Автоматизація.
Програмні процесори Audition для обробки фонограм на основі затримки сигналу. Імітація акустики приміщень Echo Chamber. Послідовно багаторазова луна – Multitap Delay Реверберація з мінімальним набором додаткових параметрів – Quick Verb. Реверберація без додаткових параметрів – Reverb. 
Процесори Audition для обробки фонограм на основі регулювання динамічних характеристик. Перетворення рівня звукового сигналу – Amplify. Універсальна динамічна обробка – Dynamics Processing 
Вкладки: Graphic вікна діалогу Dynamic Range Processing, Traditional вікна діалогу Dynamic Range Processing, Attack/Release вікна діалогу Dynamic Range Processing, Band Limiting вікна діалогу  Dynamic Range Processing. Жорстке обмеження – Hard Limiting. Твор-че застосування процесора. Зміна рівня без тембральних спотворень – нормалізація (Normalize). 
Процесори для обробки фонограм на основі цифрових фільтрів. Еквалайзер з динамічним керуванням частотою настроювання, підсиленням і пропусканням – Dynamic EQ. Фільтр на основі швидкого перетворення Фур`є – FFT Filter. Графічний еквалайзер – Graphic Equalizer. Восьмисмуговий графічний еквалайзер – Quick Filter. 
Процесори для програмного зменшення рівня заважаючих звуків. Шумозниження на основі програмного аналізу властивостей  зразка шуму – Noise Reduction.
Тема 5. Технології на основі програмного звукового редактора Steinberg Nuendo
Зв'язок із звуковою картою (інтерфейс) Nuendo. Команда Devices, Device Setup ASIO інтерфейс. Настроювання програми. ASIO драйвери. Час затримки. Розмір і кількість буферів. Настроювання проекту. Файл Nuendo 3.0 проекту. Вікно – новий проект. Пресети. Вікно Project Setup. Типи віртуальних треків Nuendo 3.0. Аудіо, MIDI, ефекти, маркер, відео та ін. Маршрутизація. Програмування “гарячих клавіш” Nuendo 3.0. Альтернативні набори клавіатурних скорочень. 
Підготування до запису. Вибір формату запису. Потрековий запис звука. Циклічній запис. Запис у багатоканальному форматі. Запис аудіо в циклі. Редагування дублів.
Розділ 2. ТВОРЧЕ ЗАСТОСУВАННЯ ПРОГРАМНИХ ПРОЦЕСОРІВ
Тема 6. Творче застосування програмних процесорів для
обробки фонограм на основі затримки сигналу
Змінний час відлуння по довжині фрагмента – Flanger. Універсальна (всебічна, повна) реверберація Full Reverb. Реверберація з мінімальним набором додаткових параметрів – QuickVerb. Переналагоджувальний фазозмінювач – Sweeping Phaser. 
Тема 7. Творче застосування програмних процесорів для
обробки фонограм на основі регулювання динамічних 

характеристик
Канальний мікшер – Channel Mixer. Керування формою амплітуди – Envelope. Розширення стереопанорами. Панорамування середнього каналу – Pan/Expand. Обертання стереополя – Stereo Field Rotate. 
Графічний фазоперетворювач – Graphic Phase Shifter. Багатополосний фільтр відрізу – Notch Filter. Семисмуговий параметричний еквалайзер – Parametric. Фільтри Бесселя, Баттеворта, Чебишева – Scientific Filters. 
Процесори для обробки фонограм на основі цифрових фільтрів Nuendo.
Виявлення та зниження рівня імпульсних завад та випадань – Click/Pop Eliminator. Напівавтоматичне зниження імпульсних завад – Clip Restoration. Спектральне порогове динамічне шумозниження – Hiss Reduction. 
Тема 8. Запис та редагування MIDI в програмних процесорах
Транспортна панель. Функції звуковідтворення в меню “транспорт”. Запис аудіо. Запис MIDI. Редагування MIDI в звукових редакторах. Конвертація форматів. Використання шаблонів (loop). Редагування в циклічному режимі.  
Розділ 3. СТВОРЕННЯ АКУСТИЧНИХ ОБСТАВИН
Тема 9. Видовищні дійства, масові події, вистави, 
концерти, дискотеки
Створення акустичних обставин масової події з урахуванням запланованих змін обставин, динаміки рухів учасників, техніки з організацією роботи мікрофонних операторів з ручними штативами та з застосуванням радіомікрофонів, мікрофонних кранів та застосуванням змін розташування мікрофонів та гучномовців під час роботи на відкритому просторі та в приміщеннях. 
Створення малюнка акустичних обставин дії, епізоду, сцени, теат-ральної вистави з урахуванням змін декорацій, динаміки рухів акторів, реквізиту, глядачів із застосуванням змін розташування мікрофонів та гучномовців під час роботи на відкритому просторі та в приміщеннях.
Створення акустичних обставин концерту, концертного номера з урахуванням змін виконавців, декорацій, динаміки рухів акторів, реквізиту, глядачів із застосуванням змін розташування мікрофонів та гучномовців під час роботи на відкритому просторі та в приміщеннях. Розташування хору (хорового ансамблю) для концертного виконання. Розташування ансамблю для концертного виконання.
Створення акустичних обставин дискотеки, концерту з участю глядачів, концертного номера з урахуванням динаміки рухів учасників, реквізиту, глядачів із застосуванням змін розташування мікрофонів і гучномовців під час роботи на відкритому просторі та в приміщеннях.
Створення акустичних обставин за допомогою розташування мікрофонів і випромінювачів в існуючих акустичних умовах та за допомогою додаткових архітектурно-акустичних будов. Розташування хору (хорового ансамблю) для запису. Розташування оркестру (ансамблю) для запису.
Тема 10. Створення акустичних обставин дії, епізоду, сцени кінофільму, телевізійної передачі, радіопередачі
Створення картини акустичних обставин дії, епізоду, сцени кінофільму або окремого кадру з урахуванням змін фонів, декорацій, динаміки рухів акторів, реквізиту, масовки із застосуванням змін розташування мікрофонів і гучномовців під час роботи на відкритому просторі та в приміщеннях.
Створення картини акустичних обставин телевізійної передачі, телемосту студія 01 – студія 02, або студія – місце події з урахуванням змін декорацій, динаміки рухів акторів, реквізиту, учасників із застосуванням радіомікрофонів, мікрофонних кранів та змін розташування мікрофонів та гучномовців під час роботи на відкритому просторі та в приміщеннях.
Створення картини акустичних обставин радіопередачі, театру перед мікрофоном, музичної передачі, радіореклами.
Доцільне використання робочих майданчиків і технічних засобів для створення звукової картини.
Тема 11. Застосування службового зв'язку для 
забезпечення творчих процесів
Гучномовний, радіо, інфрачервоний, телефонний, сигнальний світло-кольоровий зв`язок. Дистанційне управління. Схеми розташування в приміщенні. Система оголошень у творчих приміщеннях і техніч-них службах.
ЗАПИТАННЯ ДО ЗАЛІКІВ ТА ЕКЗАМЕНІВ
1. Технології аналогового звукозапису та обробки звукових творів. 
2. Пристрої аналогового звукозапису та обробки звукових сигналів. 
3. Створення звукової фонограми на магнітній стрічці. 
4. Динамічний діапазон фонограми на магнітній стрічці.  
5. Способи покращення аналогових фонограм.
6.  Вибір і розташування виконавців та їх мікрофонів під час звукозапису художньої мови. 
7. Вибір та розташування мікрофонів під час звукозапису музичних інструментів. 
8. Розташування музичних ансамблів для звукозапису. Вибір та розташування мікрофонів при звукозаписі музичних ансамблів. 
9. Особливості багатомікрофонного звукозапису та звукопідсилення. 
10. Критерії оцінки якості звучання. 

11. Аналогові пульти. Вхідні характеристики. Імпеданс. Переван-тажувальна властивість. Пов’язування роботи аналогових пультів з іншими пристроями. 
12. Аналогові процесори для обробки та створення ефектів.
13. Листові та пружинні ревербератори.

14. Що таке аналоговий динамічний шумозменшувач?
15. Технології на основі програмного звукового редактора Adobe Audition.
16. Синхронна робота з зображенням. 
17. Створення аудіовізуальних творів.
18. Створення нової звукової хвильової форми. 
19. Вилучення звука з відеофайлу. 
20. Перекодування файлів із CD. 
21. Перекодування в пакетному режимі MP3, CD, WAVЕ і т. ін. 
22. Однотрековий та багатотрековий звукозапис Audition 3.0.
23. Типи треків. Аудіо, ефекти,  маркер, відео і т. ін. 
24. Зміна рівня гучності звукового сигналу – Amplify.
25. Зміна рівня гучності (нормалізація) – Normalize.
26. Динамічний процесор – Dynamics processing. Перехідні харак-теристики.

27. Застосування експандера для створення та художніх обробок фонограм.

28. Застосування лімітера для створення та художніх обробок фонограм.
29. Застосування компресора для створення та художніх обробок фонограм.
30. Застосування “затримки” для створення та художніх обробок фонограм.
31. Застосування реверберації для створення та художніх обробок фонограм.
32. Застосування “відлуння” для створення та художніх обробок фонограм.
33. Графічний еквалайзер – Graphic Equalizer.
34. Вісьмисмуговий графічний еквалайзер – Quick Filter.
35. Еквалайзер з динамічним керуванням частотою настройки, підсиленням та смугою пропускання – Dynamic EQ.   
36. Фільтр на основі швидкого перетворення Фур`є – FFT Filter.
37. Програмні процесори для обробки фонограм на основі затримки сигналу. Імітація акустики приміщень – Echo Chamber.
38. Послідовна багаторазова луна – Multitap Delay.
39. Реверберація з мінімальним набором додаткових параметрів – Quick Verb.
40. Застосування ефекту “хорус” для створення та художніх обробок фонограм.

41. Автоматична панорама як рух по базі. Дати приклад у комп`ю-терній програмі.

42. Приближення й віддалення за допомогою ефекту Допплера.

43. Зменшення звуків, що заважають, за допомогою системи шумозниження при створенні та художніх обробках фонограм.

44. Звук і колір у художніх творах. Чим пов`язані?

45. Ритмічний малюнок звукового вирішення.

46. Акцент у звукових рішеннях. Як досягається?
47. Стилістика звукового вирішення.

48. Програмування “гарячих” клавіш Nuendo .

49. Потрековий запис звука Nuendo. Циклічній запис. 
50. Типи віртуальних треків Nuendo. Аудіо, MIDI, ефекти, мар-кер, відео і т. ін. Маршрутизація.

51. Зв’язок із звуковою картою (інтерфейс) Nuendo. Команда Devices, Device Setup ASIO інтерфейс.

52. Настроювання проекту. Файл Nuendo-проекту. Вікно – новий проект. Пресети. Вікно Project Setup.

53. Створення акустичних обставин за допомогою розташування мікрофонів та випромінювачів.
54. Функції музики в масових подіях, у театрі, кіно та на телебаченні.

55. Музичні твори в стереофонограмах. Розташування інстру-ментів по базі. Чим обумовлюється? Як досягається?
56. Функції шумів у масових подіях, в театрі, кіно та на телебаченні.

57. Функції мови в масових подіях, у театрі, кіно та на теле-баченні.

58. Процеси установлення звука. Зміна висоти тону в процесах установлення. Навести приклади. Вимоги до апаратури, пов’язані з цими процесами.
59. Створення малюнка акустичних обставин театральної вистави. 
60. Створення акустичних обставин масової події. 
61. Створення картини акустичних обставин телевізійної передачі.

62. Створення акустичних обставин концерту.

63. Створення акустичних обставин дії, епізоду, сцени кінофільму.

64. Створення акустичних обставин дискотеки, концерту з участю глядачів. 
65. Особливості звукорежисури масових свят і видовищ.

66. Творчі й технологічні особливості звукового оформлення вистави.

67. Принципи діяльності звукорежисера в кіновиробництві.

68. Особливості діяльності звукорежисера на телебаченні. 

69. Особливості діяльності звукорежисера на радіо.

70. Роль звукорежисера у створенні звукових та аудіовізуальних творів.

71. Особливості концертної діяльності звукорежисера.

72. Порівняльна характеристика особливостей звукорежисури в кіно та телемистецтві.

73. Особливості звукозапису акустичних музичних інстру-ментів. Група струнних інструментів.

74. Особливості звукозапису акустичних музичних інстру-ментів. Група духових інструментів.

75. Особливості звукозапису електроакустичних музичних інструментів.

76. Технології затримки звука. Пристрої затримки звука та принципи їх використання.

77. Частотна обробка звука. Пристрої частотної обробки звука та принципи їх використання.
78. Методи та пристрої електроакустичної обробки звука.

79. Пристрої динамічної обробки звука. Принципи роботи та сфери використання.

80. Типи мікрофонів та їх технічні характеристики.

81. Принципи використання мікрофонів. Добір, розташування та застосування для різних видів звукозапису. 

82. Принципи використання мікрофонів. Озвучення приміщень та відкритих просторів.

83. Принципи озвучення приміщень. Добір гучномовців та звукових відтворюючих систем.

84. Пристрої реверберації та їх використання для художньої обробки звука.

ТЕМАТИКА КУРСОВИХ РОБІТ
1. Звукозапис музичної композиції інструментального ансамблю натуральних інструментів.

2. Звукозапис музичної композиції вокально-інструменталь-ного ансамблю інструментів.

3. Звукозапис хору.

4. Створення або компіляція та звукозапис музичної композиції  в синтезуючих комп’ютерних технологіях акомпанементу.
5. Створення або компіляція та звукозапис акомпанементу до вокалу в синтезуючих комп’ютерних технологіях.

6. Звукозапис та “майстеринг” вокалу на акомпанемент.
7. Створення оригінального чи компілятивного звукового вирішення до аудіовізуального твору.

8. Синхронний звукозапис подієвого аудіовізуального твору.

9. Реставраційні роботи зі звуковими фонограмами.

10. Створення технічного завдання на проект студії звукозапису та звуковідтворення.

11. Cтворення радіовистави “Театр перед мікрофоном” за заданим або оригінальним сценарієм.

ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ
Робота з аналоговими пристроями
1.  Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з аналоговим пультом для звукозапису чи звуковідтворенню.
2.  Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи щодо розташування мікрофонів біля випромінювача звука.
3. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи стосовно розташування гучномовців для озвучення приміщення.
Аналіз акустичного стану приміщень
1. Охарактеризувати за індивідуальним завданням акустичний стан приміщення за допомогою аналізу зміни тембральних барв власного голосу.
2. Охарактеризувати за індивідуальним завданням акустичний стан приміщення за допомогою аналізу звучання мікрофонів при зміні їх розташування.
3. Охарактеризувати за індивідуальним завданням якість електроакустичного контролю.
Робота з програмним процесором Adobe Audition
1. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з програмними процесорами на основі змін амплітуд: Amplify/Fade effect, Dynamics processing, Envelope effect, Hard limiting VST-effect, Hard limiting process effect, Multiband Compressor effect, Normalize effect.

2. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з програмними процесорами на основі затримки сигналу: Delay effect, Dynamic Delay effect, Echo effect, Echo Chamber effect, Multitap Delay effect.

3. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з програмними процесорами на основі цифрових фільтрів: FFT Filter effect, Dynamic EQ effect, Graphic Equalizer effect, Parametric Equalizer effect, Quick Filter effect.

4. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з програмними процесорами на основі модуляційних систем: Horus, Flanger.
5. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з програмними процесорами стереофонічних систем: Chanel mixer, Doppler Shifter.
6. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з системами зменшування заважаючих звуків: Noise Reduction, Clip Restoration.
7. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з системами реверберації: Studio Rуverb.
Робота з програмним процесором Nuendo
1. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з програмними процесорами на основі змін амплітуд: Dynamics, Multi-band Compressor.
2. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з програмним процесором на основі затримки сигналу – Double Delay .

3. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з програмними процесорами на основі  цифрових фільтрів: Nuendo EQ, Q.

4. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з програмними процесорами на основі модуляційних систем: Horus, Flanger, Metalizer.

5. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з системами зменшування заважаючих звуків: DeNoiser, DeClicker.
6. Опанувати за індивідуальним завданням прийоми роботи з системами реверберації: Room Works.
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