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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Програма з навчальної дисципліни «Музично-інформаційні технології» призначена для студентів спеціалізації «Звукорежисура» мистецьких навчальних закладів III-IV рівнів акредитації. За навчальним планом дисципліна вивчається на ІІ-ІІІ курсах протягом чотирьох семестрів і завершується іспитом. 

Даний навчальний курс є одним із провідних у системі підготовки майбутнього звукорежисера. Предмет «Музично-інформаційні технології» має широкі міжпредметні зв’язки з іншими спеціальними дисциплінами: «Основи звукорежисури», «Вища математика», «Основи інформатики», «Акустичні основи звукорежисури», «Засоби мультимедіа», «Цифровий звукозапис», «Композиція та комп’ютерне аранжування». 

Мета курсу – оволодіння принципами та прийомами роботи у сфері сучасних музично-інформаційних технологій.

Завдання курсу:
· забезпечення системою знань щодо теоретичних основ музично-інформаційних технологій;

· оволодіння методикою роботи в музичних комп’ютерних програмах;

· формування практичних навичок роботи з програмним забезпеченням;

· розвиток елементарних умінь комп’ютерного аранжування та композиції;

· розширення досвіду користування ПК.

Студент повинен знати: 
· визначення основних дефініцій предмету, 
· основні принципи роботи обчислювальної техніки, 
· прийоми роботи з програмним забезпеченням.

Студент повинен уміти: 
· здійснювати комп’ютерний звукозапис; 
· створювати елементарні аранжування на комп’ютері;

· здійснювати синтез звуку;

· проводити звукову реставрацію; 
· працювати з електронними партитурами. 

Зміст курсу представлений у вигляді п’яти модулів, що містять вісім тем, які опрацьовуються на лекційних, практичних, індивідуальних заняттях  само-стійно.

Вивчення дисципліни розраховане на 432 годин, з них: лекційних – 36, практичних – 108, індивідуальних – 36, самостійних – 252. У кінці кожного модуля передбачається проведення модульної контрольної роботи у різних формах (письмова робота, опитування, виконання практичного завдання).

Навчальним планом передбачені такі форми підсумкового контролю: III семестр завершується заліком в усній формі (опитування), ІV семестр завер-шується контрольною роботою (письмово), V семестр завершується курсовою роботою. Весь курс завершується у VІ семестрі іспитом, що передбачає відповідь на два теоретичні запитання та виконання певної практичної вправи на комп’ютері.
ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

	Назви тем
	Всього
	Кількість годин, 

відведених на:
	Форми

контролю
	Загальний 

обсяг нав-чальної

роботи

(год.)

   Кредити

ECTS

	
	
	Лекції
	Практичні заняття
	Індивідуальні заняття
	Самостійну
роботу
	Модульний
	Підсумковий
	

	Змістовий модуль І. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ МУЗИЧНО-ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ

	Тема 1. Сутність музично-інформаційних технологій
	17
	2
	–
	–
	15
	Письмова

К/р
	–
	    47

                       1.3

	Тема 2. Технічне та медійне підґрунтя музично-інформа-ційних технологій
	30
	4
	8
	–
	18
	
	
	

	Змістовий модуль ІІ. АУДІОІНТЕРФЕЙС ПК. ЦИФРОВИЙ ІНТЕРФЕЙС 

МУЗИЧНИХ ІНСТРУМЕНТІВ (MIDI)

	Тема 3. Аудіоінтерфейс ПК
	27
	2
	10
	–
	15
	Опитування
	IIІ семестр

Залік
	    52

            1.4

	Тема 4. Цифровий інтер-фейс музичних інструментів (MIDI)
	25
	2
	8
	–
	15
	
	
	

	Змістовий модуль ІІІ. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 

АУДІОРЕДАКТОРИ ТА НОТНІ РЕДАКТОРИ

	Тема 5. Програми для запису та редагування звуку (аудіоредактори)
	57
	4
	14
	6
	33
	Практичне

завдання
	IV семестр

К/р
	   111

                  3.1

	Тема 6. Нотні редактори
	54
	4
	14
	6
	30
	
	
	

	Змістовий модуль ІV. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 

МУЛЬТИТРЕКОВІ СЕКВЕНСОРИ

	Тема 7. Мультитрекові секвенсори
	111
	10
	26
	12
	63
	Практичне

завдання
	V семестр

Курсова р.
	 111

                  3.1

	Змістовий модуль V. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 

ДОДАТКОВІ ПРОГРАМНІ МОДУЛІ (ПЛАГІНИ), ДОПОМІЖНІ ПРОГРАМИ, АВТОАРАНЖУАВАЛЬНИКИ, ПРОГРАМИ ДЛЯ НАВЧАННЯ

	Тема 8. Додаткові програмні модулі (плагіни), допоміжні програми, автоаранжувальники, програми для навчання
	111
	8
	28
	12
	63
	Практичне завдання
	VI семестр

Іспит
	 111

                  3.1

	Всього
	432
	36
	108
	36
	252
	–
	12 кредитів


ЗМІСТ ДИСЦИПЛІНИ
Змістовий модуль І. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ МУЗИЧНО-ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ

Тема 1. Сутність музично-інформаційних технологій

Визначення поняття інформація. Визначення терміну музично-інформаційні технології. Предмет музично-інформаційних технологій. Зв’язок музично-інформаційних технологій з іншими науками. Генезис музично-інформаційних технологій.

Тема 2. Технічне та медійне підґрунтя музично-інформаційних технологій

Зв’язок музично-інформаційних технологій з обчислювальною технікою. Двійкова система обчислення. Одиниці вимірювання ін-формації. Аудіосигнал як носій інформації. Аналогово-цифрове та цифро-аналогове перетворення. Теорема Котельникова. Дискретизація та квантування сигналу. Представлення аудіосигналу у цифровому вигляді. Цифрові аудіо-формати. Компресія аудіосигналу.

Змістовий модуль ІІ. АУДІОІНТЕРФЕЙС ПК, ЦИФРОВИЙ ІНТЕРФЕЙС МУЗИЧНИХ ІНСТРУМЕНТІВ (MIDI)

Тема 3. Аудіоінтерфейс ПК
Поняття аудіо інтерфейсу ПК. Призначення аудіоінтерфейсу. Професійні та мультимедійні аудіоінтерфейси. Структурні складові типового аудіоінтерфейсу. Взаємодія аудіоінтерфейсу з операційною системою ПК. Історія розвитку звукових плат. Сучасні стандарти професійних аудіоінтерфейсів. Програмно-апаратні комплекси на базі ПК.

Тема 4. Цифровий інтерфейс музичних інструментів (MIDI)

Поняття MIDI. Реалізація MIDI на апаратному рівні. Протокол MIDI. Структура типового MIDI-повідомлення. Стандарти MIDI 1.0, General MIDI (GM), General MIDI 2 (GM2), GS та XG. Параметри Note-On/Off, Velocity, Pitch Bend, Controller, Program Change, System Exclusive. Формати MIDI-файлів. Стандарт E-mu SoundFont. Основи роботи з MIDI на програмному рівні. MIDI-секвенсори. Зовнішні MIDI-контролери.

Змістовий модуль ІІІ. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 
АУДІОРЕДАКТОРИ ТА НОТНІ РЕДАКТОРИ
Тема 5. Програми для запису та редагування звуку (аудіоредактори)

Вступ. Історія розвитку музичного програмного забезпечення. Основи роботи з музичними програмами. Класифікація музичних програм. Класифікація та характеристика аудіоредакторів. Програми Adobe Audition, Steinberg WaveLab, Sony Sound Forge. Системні на-лаштування. Організація вікон. Транспорт. Інструменти редагування хвильової форми. Автоматизація параметрів. Робота з ефектами.

Тема 6. Нотні редактори

Класифікація та характеристика нотних редакторів. Програми Sibelius, Finale, Encore, Igor Engraver, Magic Score, NoteWorthy Composer, MuseEdit, Mozart Music Processor. Системні налаштування. Мікшер. Створення нової партитури. Введення нот у партитуру. Введення знаків альтерації, динаміки, артикуляції. Введення спеціальних символів. Форматування партитури. Імпорт MIDI, аудіо, відео. Підготовка партитури до друку.

Змістовий модуль ІV. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 
МУЛЬТИТРЕКОВІ СЕКВЕНСОРИ

Тема 7. Мультитрекові секвенсори

Класифікація та характеристика мультитрекових секвенсорів. Програми Steinberg Cubase, Steinberg Nuendo, Digidesign ProTools, Magix Samplitude, Cakewalk Sonar, Apple Logic, Ableton Live, Sony ACID Pro, Propellerhead Reason. Системні налаштування. Головне   вікно програми. Організація вікон. Маршрутизація аудіо/MIDI-потоків. Мікшер. Автоматизація параметрів. Робота з MIDI. Застосування сторонніх ефектів і віртуальних інструментів (VST, Direct-X, RTAS). Нотний редактор. Робота з аудіо. Багатоканальній запис і відтворення. Робота з відео. Робота з зовнішнім студійним обладнанням, MIDI-контролерами. Засоби синхронізації.

Змістовий модуль V. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 
ДОДАТКОВІ ПРОГРАМНІ МОДУЛІ (ПЛАГІНИ), ДОПОМІЖНІ 
ПРОГРАМИ, АВТОАРАНЖУВАЛЬНИКИ, ПРОГРАМИ ДЛЯ НАВЧАННЯ
Тема 8. Додаткові програмні модулі (плагіни), допоміжні програми, 
автоаранжувальники, програми для навчання

Поняття плагін (plug-in). Класифікація плагінів за форматом, призначенням і способом дії. Ефекти динамічної та частотної обробки. Ефекти затримки та психоакустичні ефекти. Time/Pitch-ефекти. Засоби для реставрації. Аналізатори. Віртуальні інструменти (синтезатори, семплери, ROM’плери).

Класифікація та характеристика допоміжних програм. Програми для розпізнавання нотного тексту: SmartScore, PhotoScore, SharpEye.

Програми для розпізнавання аудіо: Celemony Melodyne, WIDI Recognition System, Didgital Ear Real-Time, IntelliScore, e-Xpressor MIDI Voicer, AudioScore.
Програми для конвертації та редагування звукових банків: CDXtract, Extreme Sample Converter, Constructor, Aware Studio, Vienna SoundFont Editor, Virtual SondFont Manager.

Класифікація та характеристика автоаранжувальників. Програми NTONIX Onyx Arranger, NTONIX Style Morpher, NTONIX Style Enchanser, NTONIX Stylizer, Band-in-a-Box, JMT Orchestrator.

Класифікація та характеристика програм для навчання. Програми EarMaster, Ear Power, Absolute Pitch, BigEars, Groove Trainer, Intervallogic, Improvisor.
ПРАКТИЧНІ ЗАНЯТТЯ

Практичне заняття №1.

Двійкова система числення, аналогово-цифрове перетворення,
компресія аудіосигналу

1. Взаємоперетворення чисел у системах DEC, BIN і HEX.

2. Підрахунок кількості рівнів квантування цифрового сигналу, визначення динамічного діапазону.

3. Визначення впливу розрядності та частоти дискретизації на якість сигналу.

4. Виділення шуму квантування, визначення його амплітуди, встановлення залежності форми шуму від форми корисного сигналу.

5. Дослідження впливу дитерінгу та нойз-шейпінгу на спектр і амплітуду шуму квантування.

6. Порівняння звучання оригінального, loseless- та lossy-компресованого сигналу для декількох форматів, із різним бітрейтом, визначення впливу компресії на якість сигналу.

Література: 2, 3, 16, 18, 23.
Практичне заняття №2.

Аудіоінтерфейс ПК

1. Вивчення наявного аудіоінтерфейсу, визначення його типу, здійснення системних налаштувань.

2. Здійснення запису та відтворення аудіо за допомогою даного інтерфейсу, вивчення його можливостей щодо багатоканального запису та відтворення.

3. Вимірювання співвідношення «сигнал/шум» для аналогового входу та виходу інтерфейсу.

4. Вивчення роботи інтегрованого синтезатора.

5. Підключення універсального ASIO-драйверу (ASIO4All) і по-рівняння його роботи із стандартними системним WDM-драйвером.

6. Підключення необхідного набору аудіокодеків для відтворення більшості популярних аудіоформатів.

7. Ознайомлення з драйверами Steinberg ASIO DirectX Full Duplex Driver та ASIO Multimedia Driver.

Література: 2, 9, 16, 18.
Практичне заняття №3.
Цифровий інтерфейс музичних інструментів (MIDI)
1. Підключення наявного MIDI-контролера до ПК, здійснення необхідних системних налаштувань.

2. Вивчення роботи системного звукового синтезатора Microsoft Windows.

3. Запис у секвенсор MIDI-повідомлень типу Note-On/Off, Velocity, Pitch Bend, Control Change, Program Change за допомогою MIDI-контролера

4. Імпорт у секвенсор SMF-файл типу 0 та здійснення перетворення на тип 1.

Література: 2, 7, 16, 18.
Практичне заняття №4.
Робота із програмою Adobe Audition 3

1. Здійснення системних налаштувань: Audio Hardware Setup і Preferences.

2. Вивчення команд меню File, Edit, View, Effects, Generate, Favorites, Options, Window, Help.

3. Ознайомлення з панелями Tools, Files, Effects, Favorites, Level Meters, Transport Controls, Zoom Controls, Selection/View Controls, Spectral Controls, Marker List, Play List, Frequency Analysis, Phase Analysis. Побудова власного робочого простору (workspace).

4. Робота в режимі Edit. Різні форми представлення сигналу (Waveform Display, Spectral Frequency Display, Spectral Pan Display, Spectral Phase Display). Монтаж аудіофрагменту за допомогою        команд меню Edit/контекстного меню. Запис звуку з аналогового входу звукової карти.

5. Ознайомлення з ефектами обробки (Amplitue and Compression, Delay and Echo, Filter and EQ, Modulation, Restoration, Reverb, Special, Stereo Imagery, Time and Pitch). Застосування VST/DirectX-ефектів. Комплексна обробка ефектами за допомогою Mastering Rack. Обробка аудіофрагменту різноманітними ефектами.

6. Робота в режимі Multitrack. Пункти меню Clip та Insert. Мікшер. Комутація. Атенюатори та панорамні регулятори. Режими  Mute, Solo, Record. Канальні еквалайзери. Effect Rack. Додаткові шини.    Автоматизація. Здійснення монтажу кількох аудіофрагментів у режимі Multitrack, експорт міксу.

7. Ознайомлення з режимом CD. Запис компакт-диску з підготовлених попередньо фрагментів.

Література: 7, 8, 18, 22.
Практичне заняття №5.
Робота із програмою Sibelius 6

1. Системні налаштування: Preferences і Playback Devices.

2. Вивчення команд меню File, Edit, View, Notes, Create, Play, Layout, House Style, Plug-ins, Window, Help.

3. Створення нової партитури: вибір складу інструментів, розміру, тональності.

4. Ознайомлення з буквенним і цифровим способом введенням нот у партитуру.

5. Введення знаків альтерації, артикуляції та динаміки.

6. Введення спеціальних символів і знаків скорочення нотного письма.

7. Зміна розміру, темпу, ключових знаків, ключа, додавання та видалення тактів.

8. Режим перегляду та редагування партій окремих інструментів, панорамний режим.
9. Засоби форматування партитури.

10. Редагування стилю партитури.

11. Ознайомлення з режимом Live Playback.

12. Завантаження VST-плагінів.

13. Робота з MIDI-скриптами.

14. Експорт партитури у вигляді MIDI-файлу, графічного файлу.

Література: 16, 20, 22.
Практичне заняття №6.
Робота з програмами Steinberg Cubase 5/Nuendo 5

1. Системні налаштування: Preferences, Device Setup, VST Connections.

2. Вивчення команд меню File, Edit, Project, Audio, MIDI, Scores, Pool, Transport, Devices, Windows, Help.

3. Маршрутизація аудіо- та MIDI-потоків.

4. Робота з мікшером. Індикатори рівня. Панорамні регулятори. Канальні еквалайзери. Ефекти у режимі Insert та Send. Автоматизація параметрів. Режими відображення різних типів каналів. Розширений режим.

5. Робота в мультитрековому режимі. Інспектор каналів та інформативна панель. Робота з аудіо- та MIDI-об’єктами. Квантизація та прив’язка. Транспортна панель. Режими запису. Автоматизація. Робота з закладками. Робота з відео.

6. Робота з MIDI-редактором. Інструменти редагування MIDI. Режими квантизації. Інформативна панель.

7. Робота з аудіо-редактором. Інструменти редагування аудіо. Робота із регіонами. Режими квантизації аудіо.

8. Застосування VST-ефектів. Робота з віртуальними інструментами.

9. Робота з нотним редактором.

10. Параметри експорту та імпорту файлів.

Література: 4, 16, 18, 20.
Практичне заняття №7.
Додаткові програмні модулі (плагіни)
1. Здійснення обробки аудіофрагменту в реальному часі за допомогою ефектів VST/DirectX/RTAS.

2. Створення інструментальних партій за допомогою віртуальних інструментів.

3. Ознайомлення з роботою плагінів у режимі Standalone.

Література: 4, 7, 8, 18, 20.
Практичне заняття №8.
Допоміжні програми, автоаранжуавальники, 
програми для навчання

1. Сканування друкованих нотних сторінок і розпізнавання 
тексту за допомогою програм SmartScore, Neuratron PhotoScore, SharpEye. Порівняння результатів. Експорт у програму Sibelius/Finale.

2. Розпізнавання аудіофрагменту (сольної інструментальної/вокальної партії) за допомогою програм Celemony Melodyne, WIDI Recognition System. Порівняння результатів. Експорт у вигляді MIDI-файлу.

3. Робота з дисками формату AKAI/Roland/Kurzweil у програмах  CDXtract, Extreme Sample Converter. Конвертування формату AKAI в інші формати (WAV, GigaStudio, Kontakt, SoundFont). Взаємоперетворення популярних форматів.

4. Ознайомлення з роботою програми Band-in-a-Box. Порівняння кількох стилів аранжування.

5. Ознайомлення з програмами для навчання.

Література: 3, 8, 11, 13.
ІНДИВІДУАЛЬНІ ЗАНЯТТЯ
Змістовий модуль ІІІ. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 
АУДІОРЕДАКТОРИ ТА НОТНІ РЕДАКТОРИ
1. Поглиблення навичок роботи з аудіоредаторами Adobe Audition і Steinberg WaveLab.

2. Опрацювання особливостей художньої обробки фонограми аудіоефектами.

3. Робота над дизайном і підготовка до друку партитури за допомогою програм Sibelius та Finale.
4. Озвучування партитури за допомогою віртуальних інстру-ментів і звукових бібліотек.

Змістовий модуль ІV. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 
МУЛЬТИТРЕКОВІ СЕКВЕНСОРИ

1. Вдосконалення навичок роботи з мультитрековими секвенсорами Steinberg Cubase/Nuendo, Avid ProTools, Magix Samplitude, Cakewalk Sonar.
2. Робота над монтуванням і зведенням фонограми у мульти-трекових секвенсорах.
Змістовий модуль V. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 
ДОДАТКОВІ ПРОГРАМНІ МОДУЛІ (ПЛАГІНИ), ДОПОМІЖНІ 
ПРОГРАМИ, АВТОАРАНЖУАВАЛЬНИКИ, ПРОГРАМИ ДЛЯ 
НАВЧАННЯ
1. Вивчення специфіки роботи з додатковими програмними модулями (плагінами) різних виробників.
2. Особливості творчого застосування ефектів обробки звуку та віртуальних інструментів.

3. Опрацювання допоміжних програм, автоаранжувальників, програм для навчання.

САМОСТІЙНА РОБОТА СТУДЕНТІВ

Змістовий модуль І. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ МУЗИЧНО-ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ

1. Вивчення існуючих визначень поняття інформація. Дати  власне визначення.

2. Дати власне визначення терміну «музично-інформаційні     технології».

3. Ознайомлення з різноманітними позиційними, непозиційними та змішаними системами обчислення.

4. Вивчення роботи алгоритму компресії (MPEG-1 Audio Layer III, Ogg Vorbis,Windows Media Audio, AAC) на сигналах різного характеру. Встановлення залежності якості компресованого сигналу від характеру оригінального сигналу.
Література: 2, 3, 11, 21, 22, 23.
Змістовий модуль ІІ. АУДІОІНТЕРФЕЙС ПК, ЦИФРОВИЙ 
ІНТЕРФЕЙС МУЗИЧНИХ ІНСТРУМЕНТІВ (MIDI)

1. Ознайомлення з технічними характеристиками сучасних професійних аудіоінтерфейсів різних виробників (Digidesign, RME, MOTU, Focusrite).

2. Підрахунок і порівняння пропускної здатності шин PCI, PCI-Express, USB та IEEE 1394 (FireWire).

3. Дослідження впливу розміру буферу ASIO-драйвера на затримку сигналу та навантаження на центральний процесор ПК.

4. Визначення відмінності в роботі драйверів Steinberg ASIO DirectX Full Duplex Driver, Steinberg ASIO Multimedia Driver та універсального драйверу ASIO4All.

5. Порівняння звучання типових SoundFont-банків із звучанням акустичних інструментів. Створення власних звукових банків у форматі sf2, використовуючи якісні семпли. Відтворення MIDI-файлу за допомогою власних банків.

6. Ознайомлення з MIDI-контролерами (клавіатурами, драм-педами, духовими контролерами) різних виробників (Roland, M-Audio, Yamaha, CME, StudioLogic, AKAI).

Література: 2, 6, 7, 9, 16, 18, 21.
Змістовий модуль ІІІ. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 
АУДІОРЕДАКТОРИ ТА НОТНІ РЕДАКТОРИ

1. Монтаж фонограми (художня мова), видалення небажаних пауз, застосування у разі необхідності ефектів динамічної/частотної обробки
2. Здійснення реставрації фонограми з вінілової платівки або   магнітної плівки.

3. Зведення кількох інструментальних або вокальних партій з використанням необхідних ефектів обробки. Експорт міксу у вигляді аудіофайлу. 
4. Вивчення можливості програми щодо роботи з відео.

5. Ознайомлення з програмами Steinberg WaveLab та Sony Sound Forge, порівняння їх з програмою Adobe Audition.

6. Створення нової партитури. Ввести надану у вигляді друкованого нотного тексту мелодію, гармонізувати її, аранжувати для довільного складу інструментів.

7. Здійснення форматування та підготовки до друку партитури, експорт у вигляді графічного файлу.

8. Ознайомлення з програмами Finale, Encore, Igor Engraver, Magic Score, NoteWorthy Composer, MuseEdit, Mozart Music Processor.

Література: 2, 6, 7, 8, 9,10,16, 22.
Змістовий модуль ІV. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 
МУЛЬТИТРЕКОВІ СЕКВЕНСОРИ

1. Гармонізація наданої мелодії та аранжування для довільного складу інструментів, використовуючи програму Steinberg Cubase або Nuendo. Застосування віртуальних інструментів та ефектів обробки звуку.

2. Здійснення зведення фонограми у програмі Steinberg Cubase/Nuendo, експортування у вигляді аудіофайлу.

3. Вивчення можливостей нотного редактора програми Steinberg Cubase, порівняти з можливостями Sibelius та Finale.

4. Ознайомлення з програмами Magix Samplitude, Cakewalk Sonar, Apple Logic Pro, Ableton Live, Sony ACID Pro, Propellerhead Reason, порівняльний аналіз їхніх можливостей.

Література: 4, 8, 19, 20, 22.
Змістовий модуль V. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 
ДОДАТКОВІ ПРОГРАМНІ МОДУЛІ (ПЛАГІНИ), ДОПОМІЖНІ 
ПРОГРАМИ, АВТОАРАНЖУАВАЛЬНИКИ, ПРОГРАМИ ДЛЯ 
НАВЧАННЯ

1. Ознайомлення з популярними плагінами різних виробників (Waves, Softube, SPL, URS, Wave Arts, TC Electronics, iZotope, Sonalksis, Sonnox,  Voxengo, Steinberg).

2. Ознайомлення з віртуальними інструментами різних виробників (Native Instruments, East West/Quantum Leap, Spectrasonics, Zero-G, Best Service, Ueberschall, Big Fish Audio, FXpansion, Toontrack, Scarbee, ReFX).

3. Вивчення можливостей плагінів щодо емуляції реальних    акустичних інструментів і синтезу звуку.

4. Створення власного мультиформатного банку звуків на основі дисків AKAI, Roland, Kurzweil.

5. Аранжування послідовності акордів у програмі Band-in-a-Box.

6. Перевірка та удосконалення власного слуху, почуття ритму, працюючи з програмами для навчання.

Література: 9, 8, 10, 11, 13, 15, 20.

КОНТРОЛЬНІ ЗАВДАННЯ ДЛЯ МОДУЛЬНОГО КОНТРОЛЮ

У кожному з п’яти змістових модулів передбачена певна форма контролю (письмова контрольна робота, опитування, практичне завдання).
Змістовий модуль І. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ МУЗИЧНО-ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ
Модульна контрольна робота проводиться письмово за матеріалами змістового модулю та передбачає відповідь на два теоретичних питання та виконання практичного завдання на розрахунок.
Змістовий модуль ІІ. АУДІОІНТЕРФЕЙС ПК, ЦИФРОВИЙ 
ІНТЕРФЕЙС МУЗИЧНИХ ІНСТРУМЕНТІВ (MIDI)

Опитування проводиться в усній формі за матеріалами змістового модулю.

Змістові модулі ІІІ-V. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ
Модульний контроль передбачає виконання практичного         завдання на комп’ютері за матеріалами змістових модулів: здійснення системних налаштувань музичних програм, виконання певних операцій, творче завдання.
КОНТРОЛЬНІ ЗАВДАННЯ ДЛЯ ПІДСУМКОВОГО КОНТРОЛЮ

Підсумковий контроль у III семестрі – залік – проводиться в усній формі та передбачає відповідь на два теоретичних запитання.
Підсумковий контроль у IV семестрі – контрольна робота (письмово).

Підсумковий контроль у V семестрі – курсова робота.

Підсумковий контроль наприкінці курсу (у VI семестрі) – іспит (проводиться за білетами: два теоретичні запитання та практичне завдання на комп’ютері).
ЗАПИТАННЯ ДО ЗАЛІКУ

1. Визначення поняття інформація.

2. Сутність музично-інформаційних технологій.

3. Зв’язок музично-інформаційних технологій з іншими науками.

4. Зв’язок музично-інформаційних технологій з обчислювальною технікою.

5. Двійкова система обчислення. Бінарний код. HEX-код.

6. Аналогово-цифрове та цифро-аналогове перетворення. Теорема Котельникова. Частота Найквіста. Дискретизація та квантування сигналу.

7. PCM-кодування. PDM- та SDM-кодування.

8. Дизеринг та антиалайсинг.

9. Мультимедійний контейнер RIFF. Цифрові аудіо-формати WAVE (WAV) та AIFF.

10. Loseless і lossy-компресія аудіосигналу. Популярні аудіоформати.

11. Поняття аудіоінтерфейс ПК.

12. Складові аудіонтерфейсу.

13. Взаємодія аудіоінтерфейсу з операційною системою ПК.   Архітектура драйверів.
14. Затримка сигналу. Протоколи ASIO та GSIF.
15. Драйвери Steinberg ASIO DirectX Full Duplex Driver та Steinberg ASIO Multimedia Driver, універсальний ASIO-драйвер ASIO4All.

16. Поняття MIDI. Особливості MIDI-протоколу.

17. Стандарти MIDI 1.0, General MIDI (GM), General MIDI 2 (GM2), GS і XG.

18. Структура MIDI-повідомлення.

19. Типи SMF-файлів, їхнє взаємоперетворення.

20.  Системний звуковий MIDI-синтезатор Microsoft Windows. Стандарт E-mu SoundFont.
КОНТРОЛЬНА РОБОТА
Проводиться у письмовій формі за варіантами. Кожен варіант містить два запитання за матеріалами IV семестру.
ОРІЄНТОВНА ТЕМАТИКА КУРСОВИХ РОБІТ

1. Принципи роботи з програмним забезпеченням.

2. Принципи роботи з апаратним забезпеченням.

3. Розробка оригінального програмного забезпечення.

4. Порівняльний аналіз програмного забезпечення у контексті певного аспекту професійної діяльності (багатоканальний запис, зведення, аранжування).

5. Методи оптимізації апаратного та програмного забезпечення ПК у професійній діяльності звукорежисера.

6. Створення оригінальних звукових бібліотек.

7. Синтез звуку та саунд-дизайн.

8. Специфіка емуляції акустичних музичних інструментів       електронними засобами.

9. Реставрація фонограми.

ЗАПИТАННЯ ДО ІСПИТУ
1. Сутність музично-інформаційних технологій.

2. Зв’язок музично-інформаційних технологій з іншими науками.

3. Зв’язок музично-інформаційних технологій з обчислювальною технікою.

4. Двійкова система обчислення. Бінарний код.

5. Аналогово-цифрове та цифро-аналогове перетворення.      Теорема Котельникова. Частота Найквіста. Дискретизація та квантування сигналу.

6. Дизеринг та антиалайсинг.

7. Мультимедійний контейнер RIFF. Цифрові аудіо-формати WAVE (WAV) та AIFF.

8. Loseless і lossy-компресія аудіосигналу. Популярні аудіоформати.

9. Поняття аудіоінтерфейс  ПК.

10. Взаємодія аудіоінтерфейсу з операційною системою ПК.   Архітектура драйверів.
11. Затримка сигналу. Протоколи ASIO та GSIF.
12. Поняття MIDI. Особливості MIDI-протоколу.

13. Структура MIDI-повідомлення.

14. Стандарти MIDI 1.0, General MIDI (GM), General MIDI 2 (GM2), GS та XG.
15. Комп’ютерні музичні програми, їхня класифікація. Сфера використання музичних програм.

16. Програми для запису та редагування звуку (аудіоредактори), їхня характеристика та класифікація.

17. Основи роботи з програмою Adobe Audition.

18. Основи роботи з програмою Sony Sound Forge.

19. Основи роботи з програмою Steinberg WaveLab.

20. Класифікація та характеристика мультитрекових секвенсорів.

21. Основи роботи з програмою Steinberg Cubase/Nuendo.

22. Основи роботи з програмою Magix Samplitude.

23. Основи роботи з програмою Cakewalk Sonar.

24. Основи роботи з програмою Ableton Live.

25. Основи роботи з програмою Sony ACID Pro.

26. Основи роботи з програмою Propellerhead Reason.

27. Додаткові програмні модулі (плагіни). Їхня характеристика та класифікація.

28. Ефекти динамічної та частотної обробки.

29. Ефекти затримки  та психоакустичні ефекти.

30. Time/Pitch-ефекти.

31. Засоби для реставрації.

32. Віртуальні інструменти (генератори, синтезатори, семплери, ROMплери).

33. Класифікація та характеристика нотних редакторів.

34. Основи роботи з програмою Sibelius.

35. Основи роботи з програмою Finale.

36. Допоміжні програми, автоаранжуавальники, програми для навчання.

37. Програми для розпізнавання нотного тексту: SmartScore, PhotoScore, SharpEye.

38. Програми для розпізнавання аудіо: Celemony Melodyne, WIDI Recognition System, Didgital Ear Real-Time, IntelliScore, e-Xpressor MIDI Voicer, Neuratron AudioScore.

39. Програми для конвертації та редагування звукових банків: CDXtract, Extreme Sample Converter, Constructor, Aware Studio, Vienna SoundFont Editor, Virtual SondFont Manager.

40. Класифікація та характеристика автоаранжувальників. Програми NTONIX Onyx Arranger, NTONIX Style Morpher, NTONIX Style Enchanser, NTONIX Stylizer, Band-in-a-Box, JMT Orchestrator.

41. Програми для навчання: Auralia, EarMaster, Ear Power, Absolute Picth, BigEars, Groove Ttrainer, Intervallogic, Improvisor.

42. Оптимізація ПК для роботи зі звуком. Концепція «безшумного» ПК.
СИСТЕМА ОЦІНЮВАННЯ

Поточний контроль

(зазначено максимально можливу кількість балів)

	ЗМІСТОВІ МОДУЛІ
	Підсумковий контроль
	Сума

	I
	II
	III
	IV
	V
	Залік
	К/р
	Курс. р.
	Іспит
	

	11.5
	13.5
	17
	17
	17
	6
	6
	6
	6
	100


Оцінювання окремих видів навчальної роботи студентів

(зазначено максимально можливу кількість балів)
	Види навчальної 
роботи
	ЗМІСТОВІ МОДУЛІ

	
	I
	II
	III
	IV
	V

	
	Т1
	Т2
	Т3
	Т4
	Т5
	Т6
	Т7
	Т8

	Відвідування лекцій
	0.5
	1
	0.5
	0.5
	1
	1
	2.5
	2

	Відвідування практичних занять
	–
	2
	2.5
	2
	3.5
	3.5
	6.5
	7

	Самостійна робота
	3
	3
	3
	3
	3

	Модульний контроль
	5
	5
	5
	5
	5

	Усього 
	11.5
	13.5
	17
	17
	17

	Усього за модулями
	76

	Підсум-ковий 
контроль
	Залік
	6
	

	
	К/р
	6
	

	
	Курс. р.
	6
	

	
	Іспит
	6

	УСЬОГО
	100


Пояснення до таблиці.

Відвідування лекцій та практичних занять оцінюється в 0.5 бала за 1 пару (2 академічні години).
Самостійна робота оцінюється в цілому по модулях: у кожному модулі студент може отримати від 1 до 3 балів.

Модульні контрольні роботи оцінюються за шкалою від 1 до 5 балів.

Форми підсумкового контролю оцінюються за шкалою від 1 до 6 балів.

Студент набирає протягом двох років бали (відповідно до таблиці) і, за умови отримання найвищих балів по всіх формах навчальної роботи, теоретично може набрати до іспиту 90-94 бали – тобто (див. наступну таблицю) вже може отримати за рейтингом оцінку «відмінно» та бути звільненим від складання іспиту.

Порівняльна шкала оцінювання

	Рейтинг
	Оцінка за шкалою ЕCTS
	Якісне визначення
	Оцінка за 
національною системою

	90-100
	A
	Відмінно: відмінне виконання, може бути кілька незначних помилок
	Відмінно (5)

	80-89
	B
	Дуже добре: виконання вище середнього рівня, з кількома помилками 
	Добре (4)

	70-79
	C
	Добре: в загальному правильна робота з певною кількістю значних недоліків
	Добре (4)

	60-69
	D
	Задовільно: непогане виконання, але зі значною кількістю помилок
	Задовільно (3)

	50-59
	E
	Достатньо: виконання задовольняє мінімальним критеріям
	Задовільно (3)

	30-49
	FX
	Незадовільно з правом перездачі: необхідна кропітка самостійна робота для перескладання дисципліни
	Незадовільно (2)

	0-29
	F
	Незадовільно без права перездачі: обов’язковий повторний курс
	Незадовільно (2)


ОПОРНИЙ КОНСПЕКТ ЛЕКЦІЙ

Змістовий модуль І. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ

МУЗИЧНО-ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ

Тема 1. Сутність музично-інформаційних технологій

Визначення поняття інформація. Філософське тлумачення терміну. Інформація як сукупність нових відомостей, прийнятих, зрозумілих і оцінених їхнім користувачем як корисних. Теорія інформації як наукова галузь. «Математична теорія зв’язку» К. Шенона. Основні властивості інформації: цінність, достовірність, актуальність, кумулятивність. Часові властивості інформації. Суспільна та мовна природа інформації. Дискретність. Незалежність від творців. Старіння. Розсіювання. Види інформації: за способом сприйняття, за формою подання, за призначенням. Право на інформацію.

Музично-інформаційні технології як наукова галузь та навчальна дисципліна. Поєднання мистецького та технологічного начал. Предмет вивчення дисципліни «Музично-інформаційні технології». Зв’язок музично-інформаційних технологій з іншими науками. Роль інформаційних технологій у музичному мистецтві.

Ґенеза музично-інформаційних технологій. Перші спроби відтворення музики за допомогою ЕОМ (комп’ютери CSIRAC та Ferranti Mark 1). М. Мет’юз та перша мова програмування для створення музики (MUSIC I). Перші електронні програмовані синтезатори RCA Mark I та MARK II. Електронна та електроакустична музика. Дослідження у сфері алгоритмічної та стохастичної комп’ютерної композиції. Електронні твори К. Штокгаузена та Я. Ксенакіса. Науково-дослідна робота інституту IRCAM та спілок ICMA, SEAMUS, CEC. Поява сучасного програмного забезпечення (MIDI та audio-редакторів, мультитрекових секвенсорів) для платформ PC та Macintosh.

Тема 2. Технічне та медійне підґрунтя музично-інформаційних технологій

Зв’язок музично-інформаційних технологій з обчислювальною технікою. Двійкова система числення. Шістнадцяткова система числення. Конвертування десяткових чисел у двійкові та навпаки. Одиниці вимірювання інформації. Біт та байт. Бінарний код і HEX-код. Формати даних в ЕОМ. Машинне слово. Представлення чисел у форматі з плаваючою комою. Відносна та абсолютна точність.

Аудіосигнал як носій інформації. Аналоговий (безперервний) та цифровий (дискретний) сигнали. Теорема Котельникова (Теорема Найквіста-Шеннона). Аналогово-цифрове та цифро-аналогове пере-творення. Дискретизація та квантування сигналу. Частота Найквіста. Імпульсно-кодова модуляція (PCM). Лінійна квантизація. Частота дискретизації та розрядність цифрового сигналу. Динамічний діапазон і співвідношення сигнал/шум. Одиниці вимірювання цифрового аудіосигналу. Похибка квантування (шум квантування). Амплітуда шуму квантування. Кореляція шуму квантування із корисним сигналом. Транкейт (пониження розрядності сигналу) та даунсемплінг (пониження частоти дискретизації). Дитеринг. Формування спектру шуму у процесі дитерингу (нойз-шейпінг). Явище накладання спектрів при дискретизації. Антиалайсинг. Фільтрація аналогового сигналу. Нелінійне квантування. Диференційна ІКМ (DPCM). Адаптивна диференційна ІКМ (ADPCM). Сігма-дельта модуляція. Широтно-імпульсна модуляція (PWM). Однобітний цифровий формат DSD.

Представлення звуку у цифровому вигляді. Цифрові формати звукозапису. Класифікація файлових форматів згідно зі ступенем збереження оригінальної інформації. Поняття аудіокодеку. Мультимедійний контейнер RIFF. Структура та обмеження контейнеру. Формат Microsoft WAVE (WAV). Атрибути WAV-файлу. Метадата. Обмеження формату WAVE. Формат CD-DA. Формат AIFF. RAW-формат. Компресія аудіосигналу без втрат. Формати FLAC, Apple Loseless, Monkey’s Audio. Компресія аудіосигналу із втратами. Формати MPEG-1 Audio Layer 3, Ogg Vorbis, Windows Media Audio, Advanced Audio Coding (AAC), RealAudio. Інші формати.

Змістовий модуль ІІ. АУДІОІНТЕРФЕЙС ПК, ЦИФРОВИЙ 
ІНТЕРФЕЙС МУЗИЧНИХ ІНСТРУМЕНТІВ (MIDI)

Тема 3. Аудіоінтерфейс ПК

Поняття аудіоінтерфейсу (звукової карти) ПК. Призначення аудіо-інтерфейсу. Професійні та мультимедійні аудіоінтерфейси. Структурні складові типового аудіоінтерфейсу. Блок ЦАП/АЦП. Блок підсилення. Блок цифрової обробки звуку. Форм-фактор. Внутрішні та зовнішні аудіоінтерфейси. Системні шини IBM PC (ISA, PCI, PCI-X, PCI-Express, PCMCIA), що призначені для підключення звукової плати. Підключення за допомогою шин USB, IEEE 1394 (FireWire). Порівняльна характеристика зовнішніх і внутрішніх аудіоінтерфейсів. Аналогова та цифрова комутація (конектори TRS, RCA, XLR, DIN). Взаємодія аудіоінтерфейсу з операційною системою ПК. Архітектура драйверів. Microsoft DirectX/MME. Microsoft WDM/WDF-audio та UAA.
Історія розвитку звукових плат. Карти AdLib та Creative Sound Blaster. Конструктивні особливості перших звукових карт. Інтегрований Wavetable/FM синтезатор. DSP-ефекти та технологія Environmental Audio Extensions (EAX).

Сучасний стан розвитку мультимедійних інтерфейсів, їхні кон-структивні особливості. Кольорові комутаційні позначення згідно зі стандартом PC System Design Guide. Інтегровані звукові плати. Поняття апаратного аудіокодеку. Технологія Host Signal Processing. Стандарти Intel AC’97 та Intel HD Audio.

Професійні аудіоінтерфейси, їхні конструктивні особливості. Сучасні стандарти частоти дискретизації та розрядності сигналу. Багатоканальність. Режим Full Duplex. Буферізація та затримка сигналу. Протоколи ASIO та GSIF. Apple Core Audio. Типові характеристики АЦП/ЦАП та мікрофонних підсилювачів сучасних аудіоінтерфейсів. Маршрутизація сигналу за допомогою матриці каналів.

Програмно-апаратні комплекси на базі ПК. Загальні відомості про роботу DSP-процесорів. Архітектура програмно-апаратних комплексів. Системи Digidesign Pro-Tools, TC PowerCore, SonicCore Scope, Merging Technologies Pyramix. Переваги та недоліки програмно-апаратних комплексів.

Тема 4. Цифровий інтерфейс музичних інструментів (MIDI)

Поняття MIDI. Історія виникнення інтерфейсу. Система Control Voltage у перших аналогових синтезаторах. Стандарт Roland MT-32. Реалізація MIDI на апаратному рівні. Комутація. Конектор DIN 5/180°. Порти MIDI In/Out/Thru. Інші варіанти підключення (DA-15, USB, IEEE 1394, Wireless MIDI, MADI, XLR3). Робочі характеристики MIDI-сигналу (напруга, частота). Протокол MIDI.  Структура типового MIDI-повідомлення. Стандарти MIDI 1.0, General MIDI (GM), General MIDI 2 (GM2), GS та XG Level 12/3. Параметри Note-On/Off, Velocity, Pitch Bend, Controller, Program Change, System Exclusive. Перелік контролерів згідно зі стандартом GM. Типові контролери. Перелік інструментів General MIDI. Поняття банк та програма відповідно до стандартів General MIDI. Формат MIDI-файлів (SMF, KAR, XMF, RIFF-RMID, XMI). Типи SMF-файлів (type0/1/2). Синхронізація за тайм-кодом. Технології MIDI-Over-LAN. Протокол RTP‑MIDI. Системний звуковий MIDI-синтезатор Microsoft Windows. Стандарт E‑mu SoundFont. Основи роботи з MIDI на програмному рівні. MIDI-секвенсори. Зовнішні MIDI-контролери. Протокол MIDI Show Control.

Змістовий модуль ІІІ. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: АУДІОРЕДАКТОРИ ТА НОТНІ РЕДАКТОРИ
Тема 5. Програми для запису і редагування звуку (аудіоредактори)

Історія розвитку музичного програмного забезпечення. Основи роботи з музичними програмами. Класифікація музичних програм. Програми для запису та редагування звуку (аудіоредактори). Мультитрекові секвенсори. Додаткові програмні модулі (плагіни). Нотні редактори. Автоаранжувальники. Програми для навчання. Допоміжні програми. Сфера використання музичних програм.

Класифікація та характеристика аудіоредакторів. Програми Adobe Audition, Steinberg WaveLab, Sony Sound Forge. Системні налаштування. Вибір звукового драйверу. Головне вікно програми. Організація вікон. Меню File, Edit, View, Tools, Options, Window, Help. Вікно браузеру. Режим редагування хвильової форми. Режим мультитрекового запису/відтворення. Режим спектрограми. Індикатори рівня. Аналізатори частоти/фази. Мікшер. Параметри каналів мікшера. Канальні ефекти. Ефекти в режимі Insert та Send. Транспортна панель. Автоматизація параметрів. Інструменти редагування хвильової форми. Ефекти динамічної обробки (компресор, лімітер, експандер, гейт, нормалайзер, максимайзер, деесер, генератор огинаючої, дисторшн, dither). Ефекти частотної обробки (еквалайзер, фільтр). Ефекти просторової обробки. Ефекти затримки (фейзер, фленджер, хорус, реверберація, ехо, ділей). Психо- акустичні ефекти (стерео-енхансер, ексайтер, доплер). Time/Pitch-ефекти (pitchshifter, корекція висоти/тривалості звуку, унісон, гармонайзер). Засоби для реставрації (de-noiser, de-clicker, hiss reduction, clip restoration). Аналізатори. Генератори звукових коливань/шуму. Використання сторонніх ефектів (VST, DirectX). Робота з відео. Експорт аудіо.

Тема 6. Нотні редактори

Класифікація та характеристика нотних редакторів. Програми Sibelius, Finale, Encore, Igor Engraver, Magic Score, NoteWorthy Composer, MuseEdit, Mozart Music Processor. Системні налаштування. Мікшер. Використання VST/Direct-X плагінів. Створення нової партитури. Склад інструментів. Введення нот у партитуру. Зміна ключа. Введення/зміна ключових знаків альтерації. Введення випадкових знаків альтерації. Введення/зміна розміру. Введення знаків динаміки, артикуляції. Введення спеціальних символів. Введення знаків скорочення нотного письма. Введення буквеного тексту. Введення графіки. Робота з партіями окремих інструментів. Форматування партитури. Робота зі скриптами. Імпорт MIDI, аудіо, відео. Підготовка партитури до друку. Експорт партитури у вигляді MIDI/аудіофайлу. Експорт партитури у вигляді графічного файлу.

Змістовий модуль ІV. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: МУЛЬТИТРЕКОВІ СЕКВЕНСОРИ
Тема 7. Мультитрекові секвенсори

Класифікація та характеристика мультитрекових секвенсорів. Програми Steinberg Cubase, Steinberg Nuendo, Digidesign ProTools, Magix Samplitude, Cakewalk Sonar, Apple Logic, Ableton Live, Sony ACID Pro, Propellerhead Reason. Системні налаштування. Вибір звукового драйвера. Головне вікно програми. Організація вікон. Типові меню File, Edit, Audio, MIDI, Options, Help. Маршрутизація аудіо/MIDI-потоків. Мікшер. Індикатори рівня. Параметри каналів мікшера. Канальні ефекти. Ефекти в режимі Insert та Send. Моніторинг. Автоматизація параметрів. Робота з MIDI. Інструменти MIDI-редактору. Запис і редагування MIDI-повідомлень типу Note, Velocity, Control Change. Квантизація. MIDI-ефекти та скрипти. Застосування сторонніх ефектів та віртуальних інструментів (VST, RTAS, Direct-X). Нотний редактор. Робота з аудіо. Багатоканальній запис і відтворення. Інструменти аудіоредактора.  Аудіоефекти (деструктивні та реального часу). Робота з відео. Робота з зовнішнім студійним обладнанням, MIDI-контролерами. Засоби синхронізації. Експорт аудіо.
Змістовий модуль V. МУЗИЧНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: ДОДАТКОВІ ПРОГРАМНІ МОДУЛІ (ПЛАГІНИ), ДОПОМІЖНІ ПРОГРАМИ, АВТОАРАНЖУАВАЛЬНИКИ, ПРОГРАМИ ДЛЯ НАВЧАННЯ
Тема 8. Додаткові програмні модулі (плагіни), допоміжні 
програми, автоаранжуавальники, програми для навчання

Поняття плагін (plug-in). Класифікація плагінів за форматом (VST, Direct-X, RTAS, AU, TDM, HTDM). Режим Standalone. Класифікація плагінів за призначенням та способом дії. Ефекти динамічної та частотної обробки. Ефекти затримки  та психоакустичні ефекти. Time/Pitch-ефекти. Плагіни для майстерінгу. Засоби для реставрації. Аналізатори. Віртуальні інструменти (генератори, синтезатори, семплери, ROMплери). Проблеми сумісності плагінів.

Класифікація та характеристика допоміжних програм. Програми для розпізнавання нотного тексту: SmartScore, PhotoScore, SharpEye. Програми для розпізнавання аудіо: CELEMONY MELODYNE, WIDI Recognition System, Didgital Ear Real-Time, IntelliScore, e-Xpressor MIDI Voicer, Neuratrin AudioScore. Програми для конвертації та редагування звукових банків: CDXtract, Extreme Sample Converter, Constructor, Aware Studio, Vienna SoundFont Editor, Virtual SondFont Manager. Класифікація та характеристика автоаранжувальників. Програми NTONIX Onyx Arranger, NTONIX Style Morpher, NTONIX Style Enchanser, NTONIX Stylizer, Band-in-a-Box, JMT Orchestrator. Класифікація та характеристика програм для навчання. Програми Auralia, EarMaster, Ear Power, Absolute Pitch, BigEars, Groove Trainer, Intervallogic, Improvisor.
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