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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Мета курсу – ознайомити студентів із сучасними вітчизняними й зарубіжними мистецькими технологіями.

Завдання курсу – навчити студентів: основам педагогічних мистецьких технологій, а також технологіям віртуальних інструментів; роботі з навчальними й тестовими програмами та віртуальними пристроями штучного інтелекту; основам роботи зі звуковими модулями, що вбудовуються, додатками та їх впливом на якість синтезованої музики, створенню банків звукових інструментів тощо. 

Курс “Мистецькі технології” є одним з основних курсів підготовки майбутніх магістрів. Він тісно пов’язаний з іншими курсами навчального плану, а саме: з “Музичною інформатикою”, “Музичною акустикою”, “Інструментознавством”, “Засобами мультимедія” та ін.

Вивчення дисципліни розраховано на 144 години, з них:  лекційних занять – 20 годин, практичних – 24 години, індивідуальних – 4 години, самостійної роботи студентів – 96 годин. У першому семестрі передбачено написання курсової роботи. У кінці вивчення курсу студенти  складають  екзамен  (ІI семестр). 
ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

для студентів денної форми навчання
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ЗМІСТ ДИСЦИПЛІНИ

Розділ 1. Педагогічні мистецькі технології
Тема 1. Сутність педагогічних мистецьких технологій та їхній взаємозв’язок з іншими предметами

Понятійний апарат педагогічних мистецьких технологій, їхній  взаємозв’язок з акустикою, математикою, звукозаписом, і технікою композиційної майстерності. Різноманіття мистецьких технологій. Класифікація технологій та їхня коротка характеристика. Практичне застосування  технологій.

Тема 2. Технології корегування вмінь вокалістів
Формування точності інтонування вокалістів. Програма інтонування. Настроювання на діапазон голосу. Вибір нот для тренування. Настроювання на фразу й перевірка результатів.

Формування динаміки звуку вокалістів. Вплив зон дихання на кінцевий результат. Методика та обладнання.
Дослідження формантного складу звуку вокалістів.

Тема 3. Корегування та формування музичного почуття ритму
Системи перевірки музичного почуття ритму. Навчання музичному ритму за допомогою мистецьких технологій. Системи перевірки поліритмії. Навчання поліритмії за допомогою мистецьких технологій.
Тема 4. Корегування та формування звуковидобування під час гри
на музичних інструментах
Формування синхронної роботи пальців. Розширювання звуковисотного діапазону інструментів. Формування оптимальної форми пальців. Корегування звуковидобування медіатором. Корегування звуковедення смичка.
Розділ 2. Технології віртуальних інструментів
Тема 5. Типи віртуальних  інструментів та спосіби побудови
Адитивний метод синтезу. Субтрактивний метод синтезу. FM синтез. WAV table синтез. VST синтез.

Тема 6. Інструменти Edirol.
Hyper Canvas – Звуковий модуль стандарта GM2. Опис пользовательского інтерфейсу. Особливості застосування. 

Super Quartet звуковий модуль високоякісних тембрів фортепіано, гітари, басов та ударних. Опис пользовательского інтерфейсу.

Orchestral – синтезатор звучання оркестрових інструментів. Опис пользовательского інтерфейсу.

Тема 7. Kontakt – семплер/гранулярний синтезатор.
Модуль інструмента. Операції с файлами та дисками AKAI. Архитектура семплера. Редагування параметрів інструментів. Обробки та ефекти. Редактор лупов. Редактор груп.

Тема 8. Семлер – Halion.
Режим  Marco. Режим  CHAN/PROG. Імпорт інстументів та семплів. Редагування зон, дерево інструментів. Огінаюча. Умови відтворення зон.

Тема 9. Програма Garritan Personal Orchestra.
Робота  з MIDI Yoke NT. Окно Garritan Personal Orchestra. Робота с нотатарами. Робота з Nuendo  та Cubase. Робота з Sonare.

Тема 10. Засоби редагування і створення інструментів 
у форматі Sound Font
Програма Vienna Sound Font Studio 2.3. Введення в програму. Робота з файлами й об’єктами Sound Font. Керування відображенням елементів інтерфейсу. Робота із секцією користувальницьких семплів. Робота із секцією семплів ПЗУ. Робота із секцією інструментів. Робота із секціями мелодичних пресетів і ударних інструментів. Робота із зонами інструментів і пресетів. Робота з MIDI Keyboard – настроювання MIDI-пристроїв введення. Програми-інструменти. Вікно Bank Manager. Створення банків інструментів. Робота з областю настроювань генератора – висотою звуку, що обгинає амплітуди, ефектами, що обгинає модуляції, низькочастотною модуляцією, вібрато.

                  ТЕМАТИКА ПРАКТИЧНИХ ЗАНЯТЬ
Практичне заняття №1

1. Відкрити програму  Singing Tutor. 
2. Вивчити можливість включення диапозонов вокалистів по класичному розподілу голосів.

3. Вивчити можливісі  включення, виключенн звуку.

4. Підключити мікрофон і перевірити наявність звуку.
5. Навчитися робити у режимі одиночой ноти.
6. Навчитися робити у режимі музичної фрази. 

Практичне заняття №2

1. Відкрити програму Music Rhythm Tutor.

2. Вивчити можливісті призначення "гарячих клавіш"
3. Навчитися орієнтуватися обочому вікні.
4. Включити режим Train /тренування/. Разібратися з меню, інформаційною панелью, інструментальною панелью, рабочим полем, настройками.
5. Навчитись завантаживати стандартні ритми.
6.  Навчитись завантаживати поліритми.
7. Навчитися робити в режимі тестування /Test mode/.
 Практичне заняття №3

1. Проаналізувати власне звуковидобування при грі на музичному      інструменті.

2. Проаналізувати звуковидобування при грі на музичному           інструменті. інших студентів.

3. Відкоректувати звуковидобування /при наявністі помилок/.                          

Практичне заняття №4
1. Ознайомитися з основною панелью Edirol Hyper Canvas.
2. Навчитись керувати кнопками прослушивання вибраних інструментів, гучностю, ревербирацією, хорусом, редагуванням.

3. Навчитись вибирати групи пресетів, а також самі пресети.

4. Зробити приклад в форматі MIDI і ввести його в програму Nuendo   або  Cubase за власним бажанням.
5. Ввести МІDI приклад, та озвучити його інструментами Edirol Hyper Canvas.
6. Ознайомитися з основною панелью  Super Quartet. 

7. Навчитись керувати кнопками прослушивання вибраних інструментів, гучностю, ревербирацією, хорусом, редагуванням.

8. Навчитись вибирати групи пресетів, а також самі пресети.

9. Зробити приклад в форматі MIDI і ввести його в програму Nuendo   або  Cubase за власним бажанням.
10. 10.Ввести МІDI приклад, та озвучити його інструментами Edirol Super Quartet.
11. Ознайомитися з основною панелью Edirol Orchestral.

12. 12 Навчитись керувати кнопками прослушивання вибраних ін    струментів, гучностю, ревербирацією, хорусом, редагуванням.

13. Навчитись вибирати групи пресетів, а також самі пресети.

14. Зробити приклад в форматі MIDI і ввести його в програму Nuendo   або  Cubase за власним бажанням.
15. 10.Ввести МІDI приклад, та озвучити його інструментами Edirol  Edirol Orchestral           
16. Ознайомитися з основною панелью Edirol Orchestral.

17. Ознайомитися з основною панелью Garritan Personal Orchestra.

18. Навчитись керувати кнопками прослушивання вибраних інструментів, гучностю, ревербирацією, хорусом, редагуванням.

19. Навчитись вибирати групи пресетів, а також самі пресети.

20. Зробити приклад в форматі MIDI і ввести його в програму Nuendo   або  Cubase за власним бажанням.
21. Ввести МІDI приклад, та озвучити його інструментами Garritan Personal Orchestra.

        ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ
Тема 1. Технології корегування вмінь вокалистів.
Проаналізувати різни методики інтонування вокалистів. Надати порівняльну оцінку. Проаналізувати різни методики формування динамыки звукодобування вокалистів. Надати порівняльну оцінку. 

Проаналізувати різни методики дихательного апарату вокалистів.
Надати порівняльну оцінку.
Тема 2. Корегування та формування музичного почуття рит-   му. Проаналізувати різни методики формування музичного почуття ритму та поліритму . Надати порівняльну оцінку
Тема 4. Корегування та формуваня звуковидобування гри на музичних инструментах. Проаналізувати методики формуваня звуковидобування гри на музичних инструментах.  Надати порівняльну оцінку.
Тема 5.  Кontakt – семплер/гранулярний синтезатор. 

Вивчити модуль семплера, модуль підсилювача, модуляції, назначення параметрів модулям, MIDI контролери, голосові групи.

Тема 6. Семлер – Halion. Ознайомитись з режимом зацикліванія семплов, режимом отображення, фільтрами, модуляцією, керуванням висоти тону та голосами.
Тема 7. Засоби редагування і створення інструментів у форматі Sound Font.

Записати  10 звуків в форматі  WAV з мікрофону або якого то носия. Перевірити на аналізаторі спектра висоту тона. Проізвести заціклювання. Ввести в Vienna Sound Font Studio.  Створити новий музичний інструмент. Ввести його в нотатор, або іншу програму.
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ЗАПИСАННЯ ДО ІСПИТУ
1.  Методика формування точності інтонації вокалістів.

2.  Режими роботи Singing Tutor.

3.  Включення діапазонів голосів в Singing Tutor.

4.  Поняття діапазону  точності інтонації.

5.  Настройка Singing Tutor на стандартну ноту.

6.  Методика формування відчуття музичного ритму з урахуванням зорового зворотного зв'язку.

7.  Загальні уявлення про роботу Music Rhythm Tutor.

8.  Edit mode в роботі Music Rhythm Tutor.

9.  Train mode  в роботі Music Rhythm Tutor.

10.  Test mode в роботі Music Rhythm Tutor.

11.  Відробіток поліритмії  за допомогою Music Rhythm Tutor.

12.  Методика формування звуку медіатором.

13.  Методика дослідження обьективного звуковедения смичка.

14.  Методика звукоизвлечения на щипковому музичному інструменті з урахуванням акустики роботи інструменту.

15.  Формування оптимальної форми пальців при грі на музичному інструменті.

16.  Формування синхронної роботи пальців музиканта.

17.  Поняття про VST технології.

18.  Опис інтерфейсу і роботи Hyper Canvad.

19.  Збереження банків призначених пресетов  для користувача в Hyper Canvas.
20.  Опис інтерфейсу і роботи Super Quartet.

21.  Опис інтерфейсу і роботи синтезатора звучання оркестрових інструментів Orchestral.

КУРСОВІ РОБОТИ
1 . Методика  формування партитур на основі Sibelius 5.25

2. Методика формування тембрів музичних інструментів в семплере Kontakt – 3.

3 . Методика редагування голосів в Adobe Audition – 3.

4. Методика сканування нотного тексту в Sharp Eye 2.

5. Методика запису і відтворення музики в програмі Sound Forge 9.0

6. Методика роботи з циклічними і хвильовими файлами в програмі Adobe Audition – 3.

7. Методика роботи Music Lab Real Guitar VSTi.
8. Методика реставрації старих записів в програмі Sound Forge 9.0.

9. Методика формування тембрів музичних інструментів в Vienna Sound Font Studio 2.4.

10. Методика формування тембрів музичних інструментів в семплере Halion 3.
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