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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Курс ”Мистецькі технології” є складовою фахової та наукової підготовки студентів зі спеціальності 8.020201 ”Театральне мистецтво”, спеціалізації ”Звукорежисура”.

Метою курсу є вивчення студентами теоретичних основ і оволодіння практичними навиками використання інформаційних та комп’ютерних технологій у мистецькій діяльності: основи створення аудіо-, відеопроектів в цілісних формах та фрагментах, мультимедійних документів. Навчальний матеріал передбачає розгляд етапів формування та розвитку технологій у мистецтві, починаючи зі звукозапису, німого та звукового кіно; у медіапросторі – радіо, телебаченні та мережі Internet, оволодіння інформаційно-технологічним процесом у педагогічній діяльності.

Завданням курсу є комплексне (теоретичне та практичне) оволодіння технологіями у створенні власних аудіо-, відео- та мультимедійних проектів. 

У процесі вивчення курсу студенти оволодівають теоретичними основами прикладного програмного забезпечення діяльності, що передбачає роботу зі звуком та відео, знайомляться з програмними засобами обробки звуку та відео-, програмно-апаратними засобами введення-виведення звукових та відеоданих, мультимедійними техно-логіями за допомогою використання відповідного програмного забезпечення. Програма курсу охоплює низку інших теоретичних питань, які є основою для практичного освоєння мистецьких технологій в результаті вивчення дисципліни.

Студент повинен знати:

– основні фізичні параметри звуку;

– види звукового синтезу;

– основи відеотехнологій;

– основи мультимедійних та інтернет-технологій;

– основи цифрового запису та обробки звуку;

– основи Міdi-технології;

– основні галузі соціокультурної діяльності, в яких застосовуються мистецькі технології.

Студент повинен вміти:

– зводити фонограми за допомогою аудіопрограм та віртуальних студій;

– реставрувати фонограми;

– здійснювати відеомонтаж;

– створювати відеокліп;

– використовувати мультимедійні та інтернет-технології у створенні мультимедійних документів.

Для засвоєння матеріалу даного курсу необхідне знання теоретичних основ дисциплін ”Інформатика і комп'ютерна техніка”, ”Музичні інформаційні технології”, ”Мультимедійні технології” у поєднанні з відповідними практичними навичками.

Вивчення курсу розраховане на 144 години, в тому числі: лекцій – 48 годин, практичних занять – 24 години, індивідуальних занять – 4 години, самостійної роботи студентів – 96 годин. 
У процесі навчання майбутні магістри пишуть та захищають курсову роботу в I семестрі та складають екзамен  у II семестрі.

ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

для студентів денної та заочної форм навчання

	№ з/п
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	Денне відділення
	Заочне

	
	
	Усього
	У т.ч.:
	 Усього
	У т.ч.:

	
	
	
	лекції
	практ.
	індивід.
	СРС
	
	лекції
	практ.
	індивід.

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	1
	Поняття ”мистецькі технології”
	4
	2
	
	
	2
	0,5
	0,5
	
	

	2
	Основні історичні етапи розвитку соціокультурного процесу із застосуванням мистецьких технологій
	10
	2
	2
	
	6
	0,5
	0,5
	
	

	3
	Аудіотехнології в музичному мистецтві
	26
	3
	6
	1
	16
	3,5
	0,5
	2
	1

	4
	Midi-технології
	32
	3
	4
	1
	24
	3,5
	0,5
	2
	1

	5
	Відеотехнології в сучасному мистецтві
	33
	3
	4
	2
	24
	3,5
	0,5
	2
	1

	6
	Відео- та телевізійні технології і творчість
	20
	2
	4
	
	14
	3,5
	0,5
	2
	1

	7
	Мультимедійні технології в соціокультурній діяльності
	7
	3
	
	
	4
	0,5
	0,5
	
	

	8
	Мистецтво і мережа Internet
	12
	2
	4
	
	6
	0,5
	0,5
	
	

	
	Усього
	144
	20
	24
	4
	96
	16
	4
	8
	4


ЗМІСТ ДИСЦИПЛІНИ

Тема 1. Поняття ”мистецькі технології”

Галузь застосування мистецьких технологій. Поняття музичних технологій. Поняття кіно- та відеотехнологій. Поняття мультимедійних технологій.

Тема 2. Основні історичні етапи розвитку 
соціокультурного процесу із застосуванням
 мистецьких технологій

Виникнення перших приладів для запису звуку та створення кінострічок. Розвиток синтезаторів, національні школи електронної музики. Основні етапи розвитку технологій у радіомовленні та на телебаченні. Прямий ефір, магнітний та цифровий запис, електронний монтаж, студійний ефір.

Мультимедійні та інтернет-технології в медійному просторі, освітянських програмах, окремих електронних проектах. Поєднання аудіо-, відео- та мультимедійних технологій у мистецтві та медіа на сучасному етапі.

Тема 3. Аудіотехнології в музичному мистецтві

Основні фізичні параметри звуку. Звукові системи та строї, етапи розвитку. Виникнення та історія розвитку електронної та електроакустичної музики. Музичне обладнання, конфігурація комп’ютера для роботи зі звуком. Комп’ютерні та зовнішні пристрої для роботи та запису звуку. Конфігурація комп’ютера для роботи зі звуком. Програмне забезпечення для роботи зі звуком та порівняльна характеристика програм Steinberg WaveLab, Sony Sound Forge, Adobe Audition.

Тема 4. Midi-технології

Поняття Мidi-технології. Midi-стандарти, Midi-контролери, види Midi-повідомлень. Плагіни (Plug-ins): Midi-плагіни, віртуальні синтезатори (Absynth3, FM7, Reakto), семплери (Gigastudio, Halion, Kontakt, EXS). Програмне забезпечення для роботи з Midi та порівняльна характеристика програм Steinberg Cubase/Nuendo, Emagic Logic Audio, Cakewalk Sonar, Digidesign Pro Tools. Програмне забезпечення для здійснення нотовидавничої діяльності та порівняльна характеристика програм Finale, Sibelius, Overture, Encore, Score.
Тема 5. Відеотехнології в сучасному мистецтві

Феномен та специфіка відео як мистецького об’єкта колективної творчості. Основні поняття відео- та кінотехнології: кадр, композиція кадру, затемнення кадру, монтаж, зворотна зйомка, панорамування, перспектива зображення, кінематографічний план, поліекран, ракурс, рапід, титр. Відео як спосіб репрезентації традиційного кіно та як засіб консервування аудіовізуальної інформації. Стандартний додаток для здійснення відеомонтажу та створення відеокліпу Windows Movie Maker. Основи відеомонтажу та відеозапису в редакторі Adobe Premiere. Засоби переформатування відеооб’єктів. 

Тема 6. Відео- та телевізійні технології і творчість

Особливості телевізійних технологій. Прямий ефір. Відеомагнітний та цифровий запис. Електронний монтаж. Спецефекти. Студійний ефір та телевізійний журналістський комплекс. Вплив телевізійної техніки на творчу практику в кінематографії. Феномен відео. Касетне кіно. Специфіка відеокіно. Відео як спосіб репрезентації традиційного кіно. Роль відеозйомки та відеопоказу в розвитку здібностей аудіовізуального сприйняття. 

Тема 7. Мультимедійні технології в 
соціокультурній діяльності

Природа мультимедіа, види мультимедійних документів. Сфера застосування мультимедіа та комп’ютерних технологій у мистецтві. Мультимедіа як новий засіб аудіовізуальної комунікації. Основні етапи розвитку мультимедійних технологій. Критерії якості мультимедіа, формати аудіо- та відеокомпонентів мультимедіа. Програми конвертування відеоформатів (DVD-TO-AVI; DVD Ripper; DVD-TO-MPEG; WinMPG DVDRipper, Nero). Програмне забезпечення мультимедійних проектів: програмні пакети Macromedia (Director, Authorware, Flash, Robodemo, Builder, Matchware Mediator Pro), AutoRun.Design.Specialty, Autoplay Media Studio. Створення мульти-медійних проектів у середовищі гіпертекстової розмітки документа за допомогою мови HTML, DHTML.
Тема 8. Мистецтво і мережа Internet
Сайти мистецьких проектів. Сайти освітніх закладів. Мережеві мультимедійні енциклопедичні та навчальні проекти. Тематичні мистецькі сайти та форуми. Персональні мистецькі сайти.
ТЕМАТИКА ТА ПЛАНИ ПРАКТИЧНИХ ЗАНЯТЬ
Конфігурація комп’ютера та комутація пристроїв для роботи
зі звуком та Midi (2 години)

1. Установлення  звукової плати.

2. Тестування різних звукових плат.

3. Підключення зовнішніх аудіопристроїв  (мікрофон, магнітофон).

4. Підключення зовнішніх Midi-пристроїв (клавіатура, синтезатор).
Робота у звуковому редакторі
Adobe Audition (2 години)
1. Ознайомлення з робочим вікном програми.

2. Виконання запису звукового файлу.

3. Визначення особливості роботи у вікні мультитреку програми.

4. Ознайомлення з порядком роботи з меню програми Play List.
5. Оволодіння технологією створення й запису Audio CD.

Робота в Midi-редакторі Sonar (2 години)
1. Ознайомлення з інтерфейсом програми.

2. Визначення порядку роботи з аудіотреками.

3. Підключення Midi-пристроїв до комп’ютера й робота з Midi-треками: покроковий запис треку, запис треку в реальному часі, редагування треку за допомогою редактора Piano Roll, квантизація, керування контролерами.

4. Освоєння на практиці можливості віртуальних синтезаторів і семплерів.

5. Оволодіння технікою монтажу та зведення.

6. Опрацювання прийомів зберігання резервних копій проектів.

Робота у віртуальній студії Steinberg 
Cubase/Nuendo (2 години)
1. Ознайомлення з інтерфейсом програми.

2. Налагоджування Midi- та аудіопристроїв.

3. Відпрацювання техніки редагування звукових подій у редакторі Audio Editor.

4. Освоєння порядку роботи з редакторами Midi-треків (Key Edit, Drum Edit, Score Edit, List Edit).

5. Робота з відеофайлами в програмі.

6. Освоєння порядку роботи з віртуальними синтезаторами та семплерами.

7. Оволодіння технікою монтажу й зведення.

8. Збереження резервних копій проектів.

Робота в нотному редакторі Finale (2 години)
1. Встановлення програми.

2. Ознайомлення з робочим вікном програми.

3. Введення нотного тексту за допомогою клавіатури комп’ютера.

4. Робота з вікном Expression Tool.

5. Робота з вікном Mass Mover Tool.

6. Робота з текстом у вокальних творах.
7. Макетування партитури.
Робота в Vienna SoundFont Studio (2 години)
1. Формування навичок щодо установлювання віртуальних бібліотек.

2. Робота з віртуальними синтезаторами та семплерами.

3. Ознайомлення з інтерфейсом програми.

4. Формування навичок завантажування та редагування семплів.

Робота в стандартному відеоредакторі
Windows Move Maker (2 години)

1. Ознайомлення з інтерфейсом програми, завантаження графічних, відео- та музичних елементів.

2. Здійснення розкадровки за певним відрізком часу.

3. Додавання відеоефектів та ефектів переходу.

4. Накладання титрів та зберігання відеофайлів.

Робота в відеоредакторі Adobe Premiere Pro (2 години)
1. Ознайомлення з інтерфейсом редактора, завантаження нового проекту.

2. Ознайомлення з елементами та режимами вікон Timeline і Monitor.

3. Імпортування кліпу, здійснення простого монтажу з додаванням аудіо-доріжки.

4. Розділення відеокліпу на фрагменти з використанням ефектів переходів та додаванням вкладених фільмів.

5. Ознайомлення з типами та призначенням ефектів.

6. Додавання титрів та тексту, експорт відеофільму.
Робота з анімацією за допомогою Macromedia Flash (2 години)

1. Ознайомлення з інтерфейсом програми: панеллю інструментів, робочою областю, монтажним столом, часовою діаграмою. 

2. Вибір об’єктів за допомогою інструментів Arrow Tool (стрілка), Subselection Tool (вибір підобласті), Lasso Tool (петля), Free Transform Tool (довільна трансформація), Pen Tool (перо).

3. За допомогою інструмента Arrow, Free Transform панелі Transform та кнопок-модифікаторів – трансформування контурів, положень та ракурсів об’єктів, створення заливки або градієнта, зв’язання потрібних об’єктів.

4. Розташування ключових кадрів у вікні Timeline та анімації руху за допомогою команди Create Motion Tween.

5. Створення сценарію для кнопки керування фільмом, кадром, кліпом, застосування компонентів (прапорці, перемикачі, кнопки, списки).

6. Додавання звукового файлу, зберігання фільму у форматі swf.

Робота в редакторі Autoplay Media Studio (2 години)
1. Ознайомлення з інтерфейсом програми, створення проекту за допомогою шаблону або власного (самостійно налаштувати параметри).

2. За допомогою панелі інструментів додавання потрібних об’єктів.

3. Створення бібліотеки об’єктів власного проекту за відповідним маршрутом.

4. Налаштування їхньої властивості в діалоговому вікні (установки, атрибути, швидка дія, сценарій)

5. Зв’язання потрібних об’єктів відповідних сторінок.

6. Зберігання проектів у форматі exe.

Робота в гіпертекстовому середовищі мови HTML (4 години)

1. Ознайомлення з текстовим редактором ”Блокнот” та зміна розширення на htm.

2. Відкривання за допомогою контекстного меню ”Перегляду HTML коду”.

3. Ознайомлення з основними тегами (командами) та їх групами, парні теги – <>, </>.

4. Встановлення тегів <html>, <head>, <title>, атрибутів тегу <body>

5. Редагування тексту, атрибутів тегу <p>, шрифту, кольору, розміру, розташування тексту, заголовків, вертикальних та горизонтальних смуг.

6. Введення таблиць: теги <table></table>, <td></td>, <tr></tr>, списків.

7. Завантаження та розташування графіки: теги <img scr>

8. Використання звуку в гіпертекстовому документі (фоновий звук – <bgsound>, завантаження програвача – <embed>).

9. Використання гіпертекстових посилань – <a href></a> між та в межі документу, тег <a name></a>.

10. Опрацювання стилів та таблиць стилів css.
11. Застосування фреймів та форм.

ТЕМАТИКА КУРСОВИХ РОБІТ

1. Роль перших звукозаписувальних приладів у творчості музикантів початку ХХ століття.

2. Розвиток звукозапису та творчі здобутки в музичній галузі середини ХХ століття.

3. Виникнення, етапи розвитку та сучасний стан звукозапису в Україні.

4. Творчість вітчизняних кіномитців та початок розвитку кіно в Україні.

5. Основні етапи розвитку українського телебачення та радіомовлення.

6. Вітчизняні мультимедійні мистецькі проекти в мережі Інтернет: порівняльна характеристика.

7. Основні напрями діяльності вітчизняних композиторів в галузі електронної музики

8. Порівняльна характеристика провідних виробників віртуальних музичних студій.

9. Звукові плати: будова, параметри, функціональне призначення, основні виробники.

10.  Засоби створення мультимедійних документів.

11.   Звукопідсилюючі засоби в творчості музикантів ХХ століття.

12.   Основні види анімаційної технології.

ПИТАННЯ ТА ЗАВДАННЯ ДО ЕКЗАМЕНУ

1. Основні етапи розвитку звуко- та відеозапису.

2. Розвиток електронних синтезаторів.

3. Види електронного синтезу.

4. Необхідні акустичні умови в студіях звукозапису.

5. Поняття Midi-технології.

6. Класифікація програм для роботи зі звуком.

7. Класифікація програм для роботи з відео.

8. Основні види мультимедійних документів: критерії якості.

9. Основні поняття відеомонтажу.

10. Конфігурація комп’ютера для роботи зі звуком.

11. Конфігурація комп’ютера для роботи з відео.

12. Plug-ins та віртуальні семплери.
13. Мова HTML, DHTML у створенні мультимедійних документів.

14. Класифікація програм для роботи з анімацією.

15. Midi-клавіатури: основні характеристики.

16. Аудіо- та відеоформати, конвертація форматів.
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