МІНІСТЕРСТВО КУЛЬТУРИ УКРАЇНИ

НАЦІОНАЛЬНА АКАДЕМІЯ КЕРІВНИХ КАДРІВ КУЛЬТУРИ І МИСТЕЦТВ

ЗБІРНИК
НАВЧАЛЬНО-МЕТОДИЧНИХ КОМПЛЕКСІВ

Випуск 4

КОМП’ЮТЕРНА ГРАФІКА
Навчально-методичний комплекс
для студентів спеціальності 6.020207 «Дизайн»
Затверджено
на засіданні кафедри 
графічного дизайну і реклами
Протокол № 1
від 16 вересня 2011 р.
Київ – 2012


Укладач:
К.І. Нагірняк, ст. викладач
Рецензенти:
Н.І. Кравченко, кандидат мистецтвознавства, доцент
М.О. Криволапов , кандидат мистецтвознавства, професор,

академік НАМ України

За науковою редакцією професора Є.А. Антоновича
Комп’ютерна графіка: навчально-методичний комплекс для студентів спеціальності 6.020207 «Дизайн» / укл. К.І. Нагірняк ; за наук. ред. проф. Є.А. Антоновича // Збірник навчально-методичних комплексів. – Вип.4. – К. : НАКККіМ, 2012. – 63 с.


ЗМІСТ

Пояснювальна записка
4
Тематичний план
5
Зміст дисципліни
8
Розділ І. ОСНОВНІ ПОНЯТТЯ КОМП’ЮТЕРНОЇ ГРАФІКИ.  
РЕДАКТОРИ ВЕКТОРНОЇ ГРАФІКИ
8
Модуль 1. Основні поняття комп’ютерної графіки.
Графічний редактор CorelDraw
8
Модуль 2. Графічний редактор Adobe Illustrator
18
Розділ ІІ. РЕДАКТОР РАСТРОВОЇ ГРАФІКИ 
АDOBE РHOTOSHOP
24
Модуль 3. Графічний редактор Аdobe Рhotoshop. 
Загальні відомості…......
24
Модуль 4. Методи роботи з композитними зображеннями 
у графічному редакторі Аdobe Рhotoshop
31
Опорний конспект лекцій  
39
Контроль знань студентів
47
Методичні рекомендації до виконання контрольної роботи
48
Визначення навчального рейтингу
49
Вимоги до заліку та екзамену
50
Теми контрольних робіт
50
Питання до екзамену
53
Довідник фахових термінів
56
Література
60
ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Курс лекцій та практичних занять із курсу «Комп’ютерна графіка» розрахований на студентів першого року навчання спеціальності 6.020207 «Дизайн» спеціалізації «Графічний дизайн і реклама» та є важливою ланкою у всебічному розвитку дизайнера-графіка, дає можливість отримати належну підготовку щодо кваліфікованого використання сучасних комп’ютерних технологій та програм для створення комп’ютерної графіки різного ступеня складності. 
Мета курсу – професійна підготовка дизайнерів-графіків, формування теоретичних знань і практичних навичок, необхідних для створення та обробки векторної і растрової графіки за допомогою комп’ютера.
Завдання курсу: 

· навчити студентів створювати та обробляти графічні об’єкти в електронному вигляді за допомогою різних комп’ютерних програм;
· навчити студентів працювати з інтерфейсами основних графічних редакторів, застосовувати потрібний інструментарій та виконувати різноманітні операції з зображеннями;

· теоретично та практично засвоїти методи роботи з векторними, растровими та текстовими об’єктами комп’ютерної графіки;
· закріпити та розвинути навички роботи з різним програмним забезпеченням, обираючи потрібне відповідно до поставленого завдання.
У результаті вивчення курсу студенти повинні знати основні методи створення та обробки комп’ютерної графіки, а також уміти:
· налаштовувати робоче середовище в основних графічних редакторах – CorelDraw, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop;

· створювати растрове або векторне зображення у відповідних програмах; 

· правильно користуватися інструментами для створення та обробки комп’ютерної графіки;

· правильно оформлювати виконані завдання (створювати файли публікації у відповідному форматі, кольоровій моделі, а також обирати формат збереження документа);
· готувати до друку та роздруковувати файл публікації.

Дисципліна «Комп’ютерна графіка» передбачає проведення лекцій, практичних занять і самостійної роботи, коли студенти опановують практичні навички роботи з різноманітним програмним забезпеченням.
На вивчення курсу відведено 108 годин, а саме: 8 – лекційних, 62 – практичних та 38 годин самостійної роботи студентів.

Контроль процесу опанування курсу студентами ведеться протягом усього семестру за модульною системою оцінювання знань. Програма курсу складається з чотирьох модулів, що підсумовуються семестровим контролем. 
Підсумковий контроль знань здійснюється у формі заліку наприкінці першого семестру та екзамену наприкінці другого семестру.
Тематичний план

для студентів денної форми навчання
	№ з/п
	Назви розділів і тем
	Кількість годин
	Форма 
контролю

	
	
	Усього
	у тому числі:
	

	
	
	
	лекції
	практ.
	СРС
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Розділ І. ОСНОВНІ ПОНЯТТЯ КОМП’ЮТЕРНОЇ ГРАФІКИ. 
РЕДАКТОРИ ВЕКТОРНОЇ ГРАФІКИ
(І семестр)

	Модуль 1. Основні поняття комп’ютерної графіки. 
Графічний редактор CorelDraw

	1.1.
	Основні поняття комп’ютерної графіки
	3
	2
	
	1
	контрольна
робота

	1.2.
	Графічний редактор CorelDraw
	3
	2
	
	1
	

	1.3.
	Послідовність роботи у програмі CorelDraw, загальні терміни та поняття
	3
	
	2
	1
	опитування

	1.4.
	Методи отримання та трансформації векторних зображень у програмі CorelDraw
	4
	
	2
	2
	опитування, перегляд практ. робіт 

	1.5.
	Редагування векторних об’єктів та їхніх властивостей у програмі CorelDraw
	3
	
	2
	1
	перегляд практ. робіт


	1.6.
	Робота з растровими графічними зображеннями у програмі CorelDraw
	3
	
	2
	1
	перегляд практ. робіт

	1.7.
	Засоби CorelDraw для обробки тексту
	6
	
	4
	2
	перегляд практ. робіт

	1.8.
	Підготовка до друку документа у програмі CorelDraw
	4
	
	2
	2
	опитування, перегляд практ. робіт

	Модуль 2. Графічний редактор Adobe Illustrator

	2.1.
	Графічний редактор Adobe Illustrator
	3
	2
	
	1
	опитування

	2.2.
	Початок роботи, налаштування робочого середовища у програмі Adobe Illustrator
	3
	
	2
	1
	опитування

	2.3.
	Методи отримання та трансформації зображень у програмі Adobe Illustrator
	8
	
	6
	2
	опитування, перегляд практ. робіт

	2.4.
	Робота з текстовими об’єктами у програмі Adobe Illustrator
	8
	
	6
	2
	перегляд практ. робіт

	2.5.
	Робота з документом у програмі Adobe Illustrator
	4
	
	2
	2
	опитування, перегляд практ. робіт

	
	Усього
	55
	6
	30
	19
	Залік


	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Розділ ІІ. РЕДАКТОР РАСТРОВОЇ ГРАФІКИ ADOBE PHOTOSHOP

(IІ семестр)

	Модуль 3. Графічний редактор Adobe Photoshop. Загальні відомості

	3.1.
	Графічний редактор Adobe Photoshop
	3
	2
	
	1
	контрольна
робота

	3.2.
	Налаштування робочого середовища 
у програмі Adobe Photoshop
	3
	
	2
	1
	опитування 

	3.3
	Робота з шарами у програмі 
Adobe Photoshop
	3
	
	2
	1
	опитування, перегляд практ. робіт

	3.4.
	Робота з документом у програмі 
Adobe Photoshop
	3
	
	2
	1
	опитування, перегляд практ. робіт

	3.5.
	Методи отримання та трансформації 
зображень у програмі Adobe Photoshop
	8
	
	6
	2
	опитування, перегляд практ. робіт

	3.6.
	Огляд фільтрів растрових зображень 
у програмі Adobe Photoshop
	4
	
	2
	2
	опитування, перегляд практ. робіт

	Модуль 4. Методи роботи з композитними зображеннями 
в графічному редакторі Adobe Photoshop

	4.1.
	Принципи створення композитного 
зображення (колажу) у програмі 
Adobe Photoshop
	3
	
	2
	1
	опитування

	4.2.
	Коригування кольору та тону у програмі Adobe Photoshop
	6
	
	4
	2
	опитування, перегляд практ. робіт

	4.3.
	Перенос зображення (фотомонтаж) 
у програмі Adobe Photoshop
	6
	
	4
	2
	опитування, перегляд практ. робіт

	4.4.
	Ретуш растрових зображень у програмі Adobe Photoshop
	6
	
	4
	2
	опитування, перегляд практ. робіт

	4.5.
	Текстові об’єкти в програмі 
Adobe Photoshop
	4
	
	2
	2
	опитування, перегляд практ. робіт

	4.6.
	Друк документа в програмі 
Adobe Photoshop
	4
	
	2
	2
	опитування, перегляд практ. робіт

	
	Усього 
	108
	8
	62
	38
	Екзамен


Тематичний план
для студентів заочної форми навчання 

	№ з/п
	Назви розділів і тем
	Кількість годин
	Форма
контролю

	
	
	Усього
	у тому числі:
	

	
	
	
	лекції
	практ.
	СРС
	

	Розділ І. ОСНОВНІ ПОНЯТТЯ КОМП’ЮТЕРНОЇ ГРАФІКИ.  
РЕДАКТОРИ ВЕКТОРНОЇ ГРАФІКИ

(І семестр)

	Модуль 1. Основні поняття комп’ютерної графіки. 
Графічний редактор CorelDraw

	1.1.
	Основні поняття комп’ютерної графіки
	5
	2
	
	3
	контрольна
робота

	1.2.
	Графічний редактор CorelDraw
	5
	
	2
	3
	

	1.3.
	Методи роботи у програмі CorelDraw
	6
	
	2
	4
	опитування, перегляд практ. робіт

	Модуль 2. Графічний редактор Adobe Illustrator

	2.1.
	Графічний редактор Adobe Illustrator
	5
	
	2
	3
	опитування, перегляд практ. робіт

	2.2.
	Методи роботи у програмі 
Adobe Illustrator
	6
	
	2
	4
	опитування, перегляд практ. робіт

	
	Усього
	27
	2
	8
	17
	Залік

	Розділ ІІ. РЕДАКТОР РАСТРОВОЇ ГРАФІКИ ADOBE PHOTOSHOP

(IІ семестр)

	Модуль 3. Графічний редактор Adobe Photoshop. Загальні відомості

	3.1.
	Графічний редактор Adobe Photoshop
	5
	2
	
	3
	контрольна
робота

	3.2.
	Інтерфейс і налаштування програми Adobe Photoshop
	5
	
	2
	3
	опитування, перегляд практ. робіт

	3.3.
	Методи отримання та трансформації зображень у програмі Adobe Photoshop
	6
	
	2
	4
	опитування, перегляд практ. робіт

	Модуль 4. Методи роботи з композитними зображеннями в графічному редакторі Adobe Photoshop

	4.1.
	Методи створення композитного зображення (колажу) у програмі 
Adobe Photoshop
	11
	
	4
	7
	опитування, перегляд практ. робіт

	
	Усього 
	54
	4
	16
	34
	Екзамен


ЗМІСТ ДИСЦИПЛІНИ

Розділ І. Основні поняття КОМП’ЮТЕРНОЇ ГРАФІКИ.  
РЕДАКТОРИ ВЕКТОРНОЇ ГРАФІКИ

МОДУЛЬ 1. Основні поняття комп’ютерної графіки. 
Графічний редактор CorelDraw
Тема 1.1. Основні поняття комп’ютерної графіки
Загальна характеристика дисципліни «Комп’ютерна графіка». Мета та завдання курсу. Комп’ютерна графіка як рід діяльності, 
у якій комп’ютери застосовуються в якості інструмента для синтезу (створення) зображень та обробки візуальної інформації, що отримана з реального світу. Комп’ютерна графіка як результат такого роду діяльності. 
Типи комп’ютерної графіки. Двовимірна комп’ютерна графіка як тип представлення графічної інформації з відповідними алгоритмами обробки зображень і сфери її застосування. Тривимірна комп’ютерна графіка та галузі її використання.
Растрова графіка як спосіб представлення зображення у вигляді матриці фіксованого розміру, яка складається з точок (пікселів) із певними параметрами. Роздільна здатність растрової графіки. Глибина кольору. Розмір файла. Масштабування растрових зображень. Методи та сфери використання, особливості, переваги та недоліки такого типу комп’ютерної графіки. 
Векторна графіка як спосіб представлення об’єктів і зображень у комп’ютерній графіці, що базується на використанні геометричних примітивів (точки, лінії, вектори, багатокутники). Переваги векторного способу опису графіки. Недоліки векторної графіки.
Практичне завдання: оволодіти професійною термінологією щодо класифікації типів графіки, отримати знання щодо комп’ютерних технологій як універсального інструментарію сучасного дизайнера.
Практичні поради: для кращого засвоєння матеріалу та більш глибокого розуміння предмета вивчення необхідно додатково користуватися літературою з тем (див.: література).
Запитання для самоперевірки

1. Які ви знаєте типи комп’ютерної графіки?

2. Що таке векторна графіка?

3. Що таке растрова графіка?

4. Що таке роздільна здатність?

Завдання для самостійної роботи
Пошук та опрацювання навчальної літератури з вказаної теми.
Тема 1.2. Графічний редактор CorelDraw
Загальний огляд пакета графічних програм CorelDraw Graphic Suite. Загальна характеристика програми CorelDraw як потужного редактора векторної графіки. Переваги та недоліки використання CorelDraw. Функціональні можливості та експлуатаційні якості. Системні вимоги до комп’ютера. 
Запуск редактора. Елементи інтерфейсу програми CorelDraw: системні кнопки програми і документа, системні меню програми та документа, рядок заголовка програми і документа, докери, кольорова палітра, робочий об’єкт програми, робоче вікно документа, робочий об’єкт документа, зона компонування, навігатор сторінок та інші складові інтерфейсу.
Налаштування робочого середовища та параметрів документа. Налаштування та використання інструментальної лінійки. Основна та додаткові панелі блоку інструментів. Робочі інструменти. Функції та методи використання робочих інструментів. Основні правила роботи в програмі CorelDraw.

Практичне завдання: для подальшої самостійної роботи встановити професійне комп’ютерне програмне забезпечення CorelDraw на персональний комп’ютер (за потреби), налаштувати інтерфейс програми.
Практичні поради: при встановленні ліцензійного програмного забезпечення на власний комп’ютер користуйтеся послугами та порадами досвідчених системних адміністраторів.

Запитання для самоперевірки

1. Які елементи інтерфейсу програми CorelDraw ви знаєте?

2. Як налаштувати робоче середовище в програмі CorelDraw?
3. Які переваги векторного способу опису графіки?

4. У чому полягають недоліки векторної графіки?
Завдання для самостійної роботи
1. Пошук та опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення CorelDraw. 
2. Інсталяція за потреби професійного комп’ютерного програмного забезпечення CorelDraw на персональний комп’ютер, налаштування інтерфейсу програми.
Тема 1.3. Послідовність роботи, загальні терміни та поняття
Набір функцій по обробці документа, не пов’язаний з конкретними типами використаних об’єктів або формами представлення інформації: створення нового документа, відкриття та збереження документа, імпорт та експорт інформації, форматування та макетування документа, маніпуляції сторінками документа, робота з лінійками, напрямними та сіткою, переміщення об’єктів по документу, пошук та заміна у документі інформації, друк документа.
Поняття про кольорову модель і кольорову палітру: 

· кольорова модель як спосіб представлення кольорів у зображенні, коли кожний колір розділяється на базові кольорові компоненти з вказівкою їхніх кількісних значень. Найпоширеніші кольорові моделі – RGB (Red – червоний, Green – зелений, Blue – синій) та CMYK (Cyan – блакитний, Magenta – пурпуровий, Yellow – жовтий, Вlасk – чорний). Перший використовується при відображенні кольорів монітора та при скануванні, а другий – у поліграфії;
· кольорова палітра як набір зразків кольорів, розташованих на окремій панелі, за допомогою яких можна розфарбовувати об’єкти документа.

Практичне завдання: у програмі CorelDraw створити новий документ формату А4 (вертикальний), зберегти його у форматі *.сdr 
(у назві документа обов’язково вказати власне прізвище та групу), створити додаткові сторінки (4-5 стор.), виставити напрямними внутрішні поля документа, у палітрі кольорів виставити кольорову модель CMYK. Імпортувати у створений документ растрове зображення (логотип), розташувати його на другій сторінці, закомпонувати відповідно до формату та заблокувати. 
Практичні поради: формат нового документа зручно коригувати за допомогою «Панелі властивостей», саме там можна обрати вертикальну або горизонтальну орієнтацію сторінки. Для створення додаткових сторінок у меню «Розміщення» оберіть команду «Вставити сторінку» та виставте у діалоговому вікні потрібну кількість сторінок, що додаються, та порядок їхнього розташування. Внутрішні поля документа можуть бути довільними, але не менше двох сантиметрів по всьому периметру. Імпортувати зображення можна через команду «Імпорт» у меню «Файл» (ви можете обрати власне растрове зображення логотипа для відтворення його у векторному вигляді, або скористатися запропонованою викладачем бібліотекою зображень). Для блокування зображення можна клацнути на ньому правою кнопкою миші та обрати команду «Заблокувати об’єкт». 
Запитання для самоперевірки

1. Де використовується кольорова модель CMYK?
2. Де використовується кольорова модель RGB?
3. Як створити файл заданого формату з певною кількістю сторінок?
4. Якими методами можна заблокувати об’єкт?
Завдання для самостійної роботи
1. Пошук та опрацювання літератури з програмного забезпеченню CorelDraw. 
2. Практичне ознайомлення з налаштуваннями робочого середовища, параметрами документа, форматами збереження інформації, методами зміни кольорових моделей, створення та редагування палітри кольорів у програмі CorelDraw.
3. Закріплення навичок роботи по обробці документа.
Тема 1.4. Методи отримання та трансформації 
векторних зображень у програмі CorelDraw
Методи отримання векторних зображень шляхом створення власних або імпорту існуючих. Рисування звичайних і художніх ліній за допомогою робочих інструментів. Засоби програми для створення та редагування геометричних і кольорових параметрів контуру векторного об’єкта (товщини лінії контуру, кольору, стилю оформлення лінії та її наконечників тощо). Налаштування параметрів контуру фігури. 
Створення та виділення простих геометричних об’єктів (прямокутників, еліпсів, багатокутників, спіралей тощо). Інструменти для операцій їхнього створення та виділення. Вставка, редагування, копіювання, дублювання, обертання, викривлення, віддзеркалення та   трансформація об’єктів. Коригування форм лінії або фігури за допомогою інструмента «Форма».
Практичне завдання: у створеному раніше файлі відмалювати по заблокованому зображенню растрового логотипа його векторну копію, використовуючи для цього інструмента для створення та редагування ліній і фігур. 
Практичні поради: при відтворенні у векторному вигляді растрового зображення логотипа необхідно намагатися розбити форму на прості геометричні об’єкти та відтворити їх частинами з подальшим об’єднанням або групуванням. Об’єкти, які важко відтворити за допомогою геометричних форм, необхідно відтворити за допомогою інструментів для малювання (наприклад, «Кривою Без’є»), а потім відредагувати зображення за допомогою інструмента «Форма».
Запитання для самоперевірки

1. Які інструменти використовуються для створення геометричних об’єктів?
2. Якими інструментами можна створити лінію?
3. Які є функції інструмента «Форма»?
4. Як перетворити пряму лінію у криву?
Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання літератури з програмного забезпечення CorelDraw. 

2. Закріплення навичок роботи з інструментами створення та редагування ліній і фігур.

3. Завершення рисування векторної копії растрового зображення логотипа. 

Тема 1.5. Редагування векторних об’єктів та їхніх властивостей 
у програмі CorelDraw
Розфарбовування внутрішньої ділянки векторного об’єкта обраним кольором (рівномірна заливка). Кольорова палітра та порядок заливки. 

Розфарбовування внутрішньої ділянки векторного об’єкта градієнтом – відтінками двох або більше кольорів, із плавним переходом одного кольору в інший та з певним типом градієнта (лінійний, радіальний, конічний та квадратний). Робочі інструменти та порядок заливки.

Розфарбовування внутрішньої ділянки векторного об’єкта, на який накладена керована сітка Без’є, за допомогою якої відбувається розфарбовування ділянок, що прилягають до обраних вузлів, з автоматичним формуванням між вузлами градієнтних відтінків. Робочі інструменти, параметри та порядок заливки.

Оформлення внутрішньої ділянки векторного об’єкта мозаїчним візерунком, який складається з обраного зразка векторного або растрового зображення (шаблону). Робочі інструменти та порядок заливки.

Оформлення внутрішньої ділянки векторного об’єкту мозаїчним візерунком, який складається з обраного зразка растрового зображення, що регулюється (текстури). Властивості текстури, робочі інструменти та порядок заливки.

Оформлення внутрішньої ділянки векторного об’єкта мозаїчним візерунком, сформованим за допомогою мови PostScript. Переваги та особливості такого типу заливки. Робочі інструменти, параметри та порядок заливки.

Перетворення об’єкта та лінії контуру в криву. Наслідки такого перетворення.
Практичне завдання: розфарбувати векторну копію логотипа, використовуючи для цього інструменти заливки кольором, добираючи тип і колір заливки відповідно до існуючого висхідного растрового зображення логотипа. 

Практичні поради: при заливці об’єктів кольором необхідно стежити за тим, щоб у документі використовувалася модель кольорів СМYK, а також уважно слідкувати за параметрами контуру (товщиною, кольором, наявністю або відсутністю контуру тощо).

Запитання для самоперевірки

1. Які інструменти використовуються для заливки об’єкта кольором?
2. Які типи заливки ви знаєте?
Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання літератури з програмного забезпечення CorelDraw. 

2. Закріплення навичок роботи з інструментами заливки.

3. Створення копії векторного варіанта логотипа (вставка копії на третій сторінці документа) та довільне розфарбування його, використовуючи різні типи заливки. 

Тема 1.6. Робота з растровими графічними зображеннями 
в програмі CorelDraw
У програмі CorelDraw передбачена можливість обробки растрових зображень, зокрема: імпорт растрових зображень, перетворення об’єктів будь-якого типу в растрові, переміщення та трансформація зображення, зміна розмірів і роздільної здатності, тонова та кольорова корекція зображення, створення художніх та коригуючих ефектів і фільтрів, регулювання прозорості, перетворення кольорових форматів (моделей), кадрування та обрізання зображення, вставка зображення у векторний об’єкт, що виконує функцію контейнера (фігурне обрізання Power Clip) та інші можливості.

Параметри налаштування та перетворення растрових зображень. Ефект перспективи. Застосування растрових фільтрів. Зміна кольорової моделі растрового зображення.
Практичне завдання: розблокувати на другій сторінці растрове зображення логотипа та перемістити його на четверту сторінку. Перевести растрове зображення у кольоровий формат СМYK, за потреби зробити тонову та кольорову корекцію зображення, і застосувати до нього один із художніх фільтрів.
Практичні поради: для розблокування растрового зображення логотипа можна скористатися командою «Розблокувати об’єкт» із меню «Компонувати», або натиснути правою кнопкою миші на зображення та вибрати команду «Розблокувати об’єкт». Для того, щоб перемістити растрове зображення з другої сторінки документа на четверту можна або винести його за край формату документа на робочий стіл, а потім, перейшовши на потрібну сторінку документа, переставити його на потрібне місце, або скористатися командою «Вирізати» з меню «Редагувати» (комбінація клавіш Сtrl+X) та, перейшовши на четверту сторінку, вставити об’єкт за допомогою команди «Вставити» з меню «Редагувати» (комбінація клавіш Сtrl +V). При використанні способу перенесення за допомогою комбінації клавіш об’єкт буде мати ідентичні координати розташування відносно сторінки. 
Для застосування до растрового зображення художнього фільтра необхідно виділити об’єкт і в меню «Растрові зображення» обрати один із встановлених фільтрів та виставити відповідні параметри у діалоговому вікні. 
Для застосування ефекту Power Clip (фігурне обрізання) необхідно створити об’єкт, що буде слугувати контейнером (наприклад еліпс), необхідно виділити об’єкт, який треба помістити у контейнер і в меню «Ефекти», обрати команду Power Clip «Розмістити всередині контейнера», а коли з’явиться стрілочка, необхідно підвести її до контейнера та клікнути на його контурі. Автоматично зображення вставляється по центру контейнера, якщо треба це змінити – необхідно обрати команду Power Clip «Редагувати вміст» у меню «Ефекти».
Запитання для самоперевірки

1. Як змінити кольорову модель растрового зображення у програмі CorelDraw?
2. Які є фільтри та ефекти для растрових зображень?

3. Як перетворити векторне зображення на растрове у програмі CorelDraw?

4. Як зробити тонову та кольорову корекцію растрового зображення у програмі CorelDraw?

5. Як розмістити та редагувати зображення у контейнері за допомогою команди Power Clip?

Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання літератури з програмного забезпечення CorelDraw. 

2. Закріплення навичок роботи з растровими зображеннями у програмі CorelDraw.

3. Розробка дублів растрового зображення (3-4 одиниці) та застосування до них різних художні фільтрів та ефекту Power Clip (фігурне обрізання). 
Тема 1.7. Засоби CorelDraw для обробки тексту
Види тексту: фігурний текст (Аrtistic text) і блочний текст (Рaragraph text). Способи форматування текстової інформації налаштуванням окремих параметрів форматування обраного тексту та застосуванням текстових стилів.

Операції зі звичайними та художніми типами текстів у документі: введення, імпорт, перенос, розміщення вздовж кривої, оформлення та інше. Засоби програми для виконання цих операцій.

Практичне завдання: набрати текст титульного аркуша документа відповідно до вимог оформлення семестрової роботи, застосовуючи дизайнерський підхід у оформленні композиції (гармонійно підібрати гарнітуру, кегль, накреслення, колір і розташування шрифту). Можливе використання допоміжних елементів у вигляді ліній або плашок кольору. 
Практичні поради: текст можна набрати в програмі CorelDraw або скопіювати вже набраний текст у програмі Microsoft Office Word і вставити його в документ. Для гармонійного оформлення бажано не використовувати більше 2-3 гарнітур шрифту (можливе використання різних накреслень однієї гарнітури), а також помірне застосовування кольору, щоб зберегти змістовну цілісність композиції. 
Для того, щоб текст відкривався на будь-якому комп’ютері (навіть за відсутності на ньому вже використаних шрифтів) необхідно продублювати текст і перевести його у криві за допомогою команди «Перетворити у криву» в меню «Компонувати» (комбінація клавіш Сtrl+Q), а потім текст у кривих залишити на місці, а текстовий об’єкт необхідно винести за край формату документа на робочий стіл (на випадок внесення правок або подальшого форматування).
Запитання для самоперевірки

1. Які операції з текстом можливі в програмі CorelDraw?

2. Які види тексту є в програмі CorelDraw? 
3. У чому різниця між фігурним і блочним текстом? 
4. Як розташувати текст вздовж кривої?

5. Які є параметри форматування тексту?
Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання літератури з програмного забезпечення CorelDraw. 

2. Закріплення навичок роботи з текстовими об’єктами у програмі CorelDraw.

3. Розробка декількох варіантів обробки тексту на останніх сторінках документа (за потреби можна додати необхідну кількість сторінок): розташування тексту вздовж кривої (2-3 варіанти), форматування блочного тексту (Рaragraph text) у вигляді колонок із перетіканням тексту (2-3 колонки із заголовком).
Тема 1.8. Підготовка до друку документа у програмі CorelDraw
Способи збереження документа, створеного у програмі CorelDraw за допомогою команд меню «Файл» (File):

· «Зберегти» (Save) та «Зберегти як» (Save As) – збереження активного документа в обраному векторному форматі;

· «Публікація у форматі PDF» (Publish To PDF) – збереження у векторному форматі PDF (Portable Document Format), що використовується при різних видах електронної публікації та при роздруковуванні документа.
Методи та порядок експорту документа. Формати збереження файлів у програмі CorelDraw. Підготовка документа до друку. Друк документа.
Практичне завдання: перевірити наявність усіх складових документа та підготувати до друку документ з виконаними завданнями. Для цього в меню «Файл» (File) необхідно обрати команду «Публікація у форматі PDF» (Publish To PDF) та згенерувати файл у форматі *.рdf. Перевірити отриманий файл на наявність усіх елементів (сторінок, зображень тощо).
Практичні поради: необхідно уважно передивитися документ на наявність усіх виконаних завдань, якщо залишилися зайві порожні сторінки, необхідно видалити їх за допомогою команди «Видалити сторінку» в меню «Розміщення». Якщо зауважень немає, необхідно зберегти висхідний файл у форматі *.сdr (за допомогою команди «Зберегти» або «Зберегти як» із меню «Файл»). Потім необхідно згенерувати файл у форматі *.рdf . Після генерації файлу у форматі *.рdf обов’язково треба відкрити його в програмі для читання PDF-файлів (наприклад Adobe Reader) та переглянути ще раз. Якщо є помилки в документі, їх необхідно відредагувати у висхідному файлі *.сdr та  повторити операцію генерування PDF-файла. Потім документ можна роздрукувати за допомогою команди «Друк» у меню «Файл».
Запитання для самоперевірки

1. Які ви знаєте способи збереження документа у програмі CorelDraw?

2. Як відбувається експорт документа у програмі CorelDraw?

3. Які основі формати збереження файлів у програмі CorelDraw ви знаєте?

Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання літератури з програмного забезпечення CorelDraw. 

2. Роздрукування файла *. рdf. Зброшуровування відповідно до змісту.
3. Написання контрольної роботи на одну із запропонованих тем до модуля №1 (див.: теми контрольних робіт).
МОДУЛЬ 2. Графічний редактор Adobe Ilustrator
Тема 2.1. Графічний редактор Adobe Illustrator

Загальний огляд пакета графічних програм Adobe Creative Suite як потужних універсальних інструментів дизайну. Посилена та модернізована взаємодія між компонентами Adobe Creative Suite. Використання загальних команд, інструментів і палітр, які дозволяють з легкістю переходити з програми в програму.
Загальна характеристика програми для створення та обробки векторної графіки – Adobe Illustrator. Переваги та недоліки використання Adobe Illustrator. Функціональні можливості та експлуатаційні якості. Системні вимоги до комп’ютера. 

Запуск редактора. Елементи інтерфейсу програми Adobe Illustrator: палітри, панелі, вікна. Робоче середовище та налаштування його відповідно до завдання, що виконуються шляхом переміщення панелей та керування ними. Закріплення та відкріплення панелей. Режими екранного перегляду: збільшений, стандартний, повноекранний. 
Документ як простір, у якому створюється зображення. Можливість створення у програмі Adobe Illustrator документів різного типу. Налаштування параметрів документа: розміру, кольорового режиму, орієнтації сторінки, одиниць виміру та роздільної здатності. 

Створення нового документа за допомогою екрана вітання, створення документа з визначеними замовними параметрами, створення нового документа з шаблону. Створення та збереження нового шаблона. Відкриття файлів, зокрема, створених в інших програмах. 
Практичне завдання: для подальшої самостійної роботи необхідно встановити професійне комп’ютерне програмне забезпечення Adobe Illustrator на персональний комп’ютер (за потреби), налаштувати інтерфейс програми.
Практичні поради: при встановленні ліцензійного програмного забезпечення на власний комп’ютер необхідно користуватися послугами та порадами досвідчених системних адміністраторів.

Запитання для самоперевірки

1. Які існують елементи інтерфейсу програми Adobe?

2. Як налаштувати робоче середовище в програмі Adobe Illustrator?
3. Як створити та зберегти новий шаблон у програмі Adobe Illustrator?
Завдання для самостійної роботи
1. Пошук та опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Illustrator. 
2. Інсталяція (за потреби) професійного комп’ютерного програмного забезпечення Adobe Illustrator на персональний комп’ютер, налаштування інтерфейсу програми.
Тема 2.2. Початок роботи, налаштування робочого середовища 
у програмі Adobe Illustrator

Створення нового документа з профілю нового документа зі встановленими «За замовчуванням» кольорами заливки та контуру, стилями графіки, пензлями, налаштуваннями перегляду та іншими параметрами. 

Створення нового документа з шаблону з попередньо встановленими елементами дизайну та налаштуваннями, а також із вмістом, наприклад, із обмежувальними мітками та напрямними, для певних типів документів (брошур та ін.). Відкриття та збереження документа.

Панель інструментів: інструменти виділення, інструменти для рисування, роботи з текстом, розфарбовування, трансформації, переміщення і масштабування, створення діаграм та ін.
Налаштування та керування панелями. Введення значень у палітрах та діалогових вікнах. Перегляд зображення. Налаштування установок параметрів зображення, інструментів, одиниць виміру лінійки та ін. Налаштування параметрів документа.
Практичне завдання: у програмі Adobe Illustrator створити новий документ із заданими параметрами: формат А4 (вертикальний), кольорова модель CMYK, роздільна здатність 300 ppi, зберегти документ у форматі *.ai (в назві документа обов’язково вказати власне прізвище та групу). У цьому документі створити заготовку для листівки – прямокутник розміром 105х150 мм, розмістити його в центрі сторінки та заблокувати. 
Практичні поради: новий документ створюється за допомогою меню вітання, або за допомогою команди «Новий» у меню «Файл», де в діалоговому вікні встановлюються відповідні параметри. Прямокутник створюється відповідним інструментом, а його розмір зручно редагувати за допомогою панелі параметрів інструмента «Прямокутник». Для блокування об’єкта виберіть команду «Блокувати» в меню «Об’єкт».
Запитання для самоперевірки

1. Яким чином створюються нові документи у програмі Adobe Illustrator?
2. Як налаштувати параметри документа у програмі Adobe Illustrator?
3. Як заблокувати об’єкт у програмі Adobe Illustrator?
Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпеченню Adobe Illustrator.
2. Практичне ознайомлення з методами створення нових документів, налаштуваннями робочого середовища, параметрами документа, методами зміни кольорових моделей у програмі Adobe Illustrator.
Тема 2.3. Методи отримання та трансформації зображень 
у програмі Adobe Illustrator
Імпорт об’єктів. Створення та виділення об’єктів. Вставка та редагування об’єктів. Рисування ліній, прямокутників і квадратів, багатокутників, еліпсів, зірок, дуг, спіралей, сіток. 

Рисування та редагування вільних і замкнутих контурів інструментами «Олівець». Параметри інструмента. 

Рисування інструментом «Перо» прямих ліній і кривих, прямих ліній за якими слідують криві й навпаки, рисування двох сегментів кривої, з’єднаних кутом. Переміщення вузлових точок у процесі рисування. Завершення контуру.

Виділення контурів, сегментів і вузлових точок. Корекція відрізків контуру. Додавання та видалення вузлових точок. Розділення контуру. Стирання графічного об’єкта. 

Трансформація об’єктів: обертання, відображення, масштабування та нахил. Комбінування, обрізання та розділення об’єктів. Виділення, групування та розбір об’єктів. Переміщення, вирівнювання та розподілення об’єктів. Поворот і віддзеркалення об’єктів. Розміщення, закріплення, приховання та видалення об’єктів. Порядок розташування об’єктів.

Кольорові моделі та кольорові палітри. Використання та створення кольорів. Регулювання кольорів. Розфарбовування за допомогою заливок і контурів. Палітри «Колір», «Зразки кольору», «Градієнт», «Пензлі». 

Робота з ефектами та фільтрами. Трасування графічного об’єкта. Налаштування параметрів трасування. 
Практичне завдання: у створеному на попередньому занятті документі нарисувати вітальну листівку з новорічно-різдвяної тематики (формат листівки 105х150 мм), використовуючи довільно інструменти для рисування, трансформації та розфарбовування зображень. Кількість зображувальних елементів довільна (але не менше 5-ти).
Практичні поради: при виконанні завдання необхідно звернути увагу на замкненість контуру для тих зображень, які ви плануєте розфарбувати, оскільки ця функція спрацьовує лише при наявності замкненої ділянки зображення. Для цього необхідно виділити об’єкт, клацнувши правою кнопкою миші та обравши команду «З’єднати» у контекстному меню. Обов’язково необхідно залишити місця для текстових об’єктів, які будуть додані згодом.
Запитання для самоперевірки

1. Як імпортувати об’єкт у програму Adobe Illustrator?

2. Які функції інструмента «Перо» в програмі Adobe Illustrator?
3. Як рисувати лінії, прямокутники, квадрати, багатокутники, еліпси, зірки, дуги та спіралі у програмі Adobe Illustrator?

4. Як редагувати параметри контуру в програмі Adobe Illustrator?

5. Яким чином можна трансформувати зображення у програмі Adobe Illustrator?

6. Які типи заливки існують у програмі Adobe Illustrator?

7. Як виділити та упорядкувати об’єкти в програмі Adobe Illustrator?
8. У чому полягає різниця між кольоровою моделлю та кольоровою палітрою?

9. Які ефекти та фільтри використовуються в програмі Adobe Illustrator?

Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Illustrator.

2. Практичне ознайомлення з методами отримання та трансформації зображень у програмі Adobe Illustrator.
3. Завершення рисування електронного варіанту вітальної листівки з новорічно-різдвяної тематики.
Тема 2.4. Робота з текстовими об’єктами в програмі Adobe Illustrator 

Створення та імпорт тексту. Палітри для роботи з текстом. Зміна масштабу та обертання тексту. Обтікання текстом об’єкта. Зв’язування тексту між об’єктами. 

Форматування тексту. Виділення, зміна кольору, зміна регістра, створення надрядкових і підрядкових індексів, перетворення тексту в криві.
Шрифти. Попередній перегляд шрифтів. Вибір гарнітури та розміру кегля шрифту. Форматування абзаців. Інтерліньяж та між-символьні інтервали. Стилі текстових об’єктів. 

Робота з текстом у блоці та по контуру. Розміщення тексту вздовж траєкторії. Застосування ефектів до тексту. 

Практичне завдання: до макету вітальної листівки необхідно додати текстові об’єкти, довільно застосувавши до них ефекти або інші методи художньої обробки.

Практичні поради: при роботі з текстовими об’єктами не можна зловживати використанням ефектів, текст повинен залишитися насамперед читабельним. 
Для того, щоб текст відкривався на будь-якому комп’ютері (навіть за відсутності на ньому вже використаних шрифтів), необхідно продублювати текстовий об’єкт і перевести його у криві за допомогою команди «Перетворити у криву» в меню «Текст» (комбінація клавіш Shift+Сtrl+O), а потім текст у кривих необхідно залишити на місці, а текстовий об’єкт винести за край формату документа на робочий стіл (для подальшого внесення правок або форматування).
Запитання для самоперевірки

1. Як створити текстовий об’єкт у програмі Adobe Illustrator?
2. Як задати параметри обтікання текстом об’єкта у програмі Adobe Illustrator?
3. Які основні параметри форматування тексту?
4. Як застосувати ефекти до текстового об’єкта у програмі Adobe Illustrator?
Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Illustrator.

2. Практичне ознайомлення з методами роботи з текстовими об’єктами у програмі Adobe Illustrator.
3. Створення нового документа формату А4, набрати текст титульного аркуша відповідно до вимог оформлення семестрової роботи, застосовуючи дизайнерський підхід у оформленні композиції.

Тема 2.5. Робота з документом у програмі Adobe Illustrator
Імпорт файлів. Зв’язані та впроваджені об’єкти. Палітра «Зв’язки». Впровадження растрових об’єктів. 
Збереження та експорт ілюстрацій. Залежність структури даних від обраного формату файла. Базові формати для збереження ілюстрацій: AI та EPS, або так звані, власні формати, у яких зберігаються всі дані Illustrator. Інші формати збереження файлів. Формати файлів для експорту ілюстрацій.
Створення файлів формату PDF як універсального файлового формату, який дозволяє зберегти шрифти, зображення та сам макет висхідного документа, незалежно від того, на якій платформі та в якій програмі такий документ було створено. Формат Adobe PDF як визнаний загальносвітовий стандарт у галузі тиражування та обміну електронними документами, що має невеликий розмір, самодостатній, допускає спільну роботу, перегляд і друк за допомогою програми Adobe Reader.
Підготовка до друку та друк документа у програмі Adobe Illustrator.
Практичне завдання: підготувати до друку документи з виконаними завданнями. 
Практичні поради: при підготовці документів до друку необхідно уважно перевірити наявність усіх виконаних завдань, якщо зауважень немає, необхідно зберегти висхідний файл у форматі *.аі за допомогою команди «Зберегти» в меню «Файл». Для друку необхідно згенерувати файл у форматі *.pdf за допомогою команди «Зберегти як» у меню «Файл», обравши відповідний формат у діалоговому вікні. Після генерації файла у форматі *.рdf його обов’язково треба відкрити у програмі для читання PDF-файлів (наприклад, Adobe Reader) та переглянути. Якщо є помилки в документі, необхідно відредагувати їх у висхідному файлі формату *.аі та повторити операцію генерування PDF-файла. Потім необхідно роздрукувати документ за допомогою команди «Друк» у меню «Файл».

Запитання для самоперевірки

1. Які формати збереження файлів є базовими (власними) в програмі Adobe Illustrator?
2. Які параметри відображаються в палітрі «Зв’язки»?
3. Як підготувати до друку файл у програмі Adobe Illustrator?
Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Illustrator.

2. Роздрукування документів з виконаними завданнями. Брошурування відповідно до змісту.

Розділ ІІ. РЕДАКТОР РАСТРОВОЇ ГРАФІКИ 
ADOBE PHOTOSHOP

МОДУЛЬ 3. Графічний редактор Аdobe Рhotoshop. 
Загальні відомості 
Тема 3.1. Графічний редактор Adobe Photoshop 
Загальна характеристика Adobe Photoshop як найпоширенішої програми для створення та редагування растрової графіки. Растрова графіка як засіб представлення об’єктів і зображень у комп’ютерній графіці, коли графічний об’єкт представлено у вигляді комбінації точок (пікселів), яким притаманні свій колір і яскравість, що певним чином розташовані в координатній сітці.

Методи отримання растрових зображень у програмі Adobe Photoshop. Переваги та недоліки растрового способу опису графіки. Роздільна здатність оригіналу, екранного та друкованого зображення.
Переваги та недоліки використання Adobe Photoshop, сфери застосування растрової графіки. Функціональні можливості та експлуатаційні якості програми. Системні вимоги до комп’ютера. Запуск редактора. Інтерфейс програми Adobe Photoshop. 
Практичне завдання: для подальшої самостійної роботи необхідно встановити професійне комп’ютерне програмне забезпечення Adobe Photoshop на персональний комп’ютер (за потреби) та налаштувати інтерфейс програми.
Практичні поради: при встановленні ліцензійного програмного забезпечення на власний комп’ютер необхідно користуватися послугами та порадами досвідчених системних адміністраторів.

Запитання для самоперевірки

1. Які функціональні можливості програми Adobe Photoshop?
2. Для обробки якого типу графіки використовується програма Adobe Photoshop?

3. У чому полягають переваги та недоліки растрової графіки?

4. Які існують методи отримання растрових зображень у програмі Adobe Photoshop?

Завдання для самостійної роботи
1. Пошук та опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Photoshop.

2. Інсталяція Adobe Photoshop на персональний комп’ютер (за потреби) професійного комп’ютерного програмного забезпечення. 
Тема 3.2. Налаштування робочого середовища у програмі 
Adobe Photoshop 
Налаштування робочого середовища та параметрів документа. Загальні відомості про робоче середовище програми Adobe Photoshop. Збереження та видалення робочих середовищ, а також переходу з одного середовища в інше.
Палітри та меню. Введення значень у палітрах, діалогових вікнах і панелі параметрів. Робота зі спливаючими палітрами, які дають спрощений доступ до параметрів пензлів, зразків, градієнтів, стилів, візерунків, контурів і фігур, можливість налаштування цих елементів. Відображення контекстних меню.
Інструменти в програмі Adobe Photoshop. Відомості про інструменти. Галерея інструментів виділення об’єктів, кадрування та виділення фрагментів. Інструменти ретушування, розфарбовування, рисування. Галерея інструментів «Текст», коментарів, вимірів і навігації. Використання інструментів та їхні параметри.
Перегляд зображень. Зміна режиму екрана. Збільшення або зменшення масштабу. Перегляд зображень у декількох вікнах.

Лінійки, сітка та напрямні. Відображення або приховування допоміжних елементів, що не друкуються: напрямних, сітки, кордонів виділених ділянок, фрагментів, кордонів текстових блоків, базових ліній тексту тощо за допомогою команди «Допоміжні елементи» в меню «Перегляд».
Практичне завдання: налаштувати власне робоче середовище у програмі Adobe Photoshop. Практично ознайомитися з інструментами, методами їхнього використання та налаштуваннями параметрів. Опанувати різні методи перегляду зображень та функціональні можливості використання допоміжних елементів.
Практичні поради: при ознайомленні з галереями інструментів у програмі Adobe Photoshop необхідно спробувати відтворити декілька операцій з кожним із інструментів, щоб побачити результати їхнього застосування. При отриманні небажаного результату можна повернутися до попереднього стану за допомогою палітри «Історія» в меню «Вікна», обравши відповідний етап роботи з документом.
Запитання для самоперевірки

1. Які основні елементи інтерфейсу програми Adobe Photoshop?
2. Які є інструменти галереї виділення в програмі Adobe Photoshop?
3. Які інструменти використовуються для ретушування в програмі Adobe Photoshop?
4. Як налаштувати робоче середовище в програмі Adobe Photoshop?

5. Які є інструменти для рисування та розфарбовування в програмі Adobe Photoshop.

Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Photoshop.

2. Практичне ознайомлення з налаштуваннями робочого середовища, методами роботи з інструментами, використанням допоміжних елементів.
Тема 3.3. Робота з шарами в програмі Adobe Photoshop 
Шари як основні засоби, що використовуються при розв’язанні багатьох завдань у процесі створення зображень і підвищують ефективність роботи та є незамінними при неруйнівному редагуванні зображень.
Загальні відомості про шари зображень. Організація шарів.

Огляд палітри «Шари», яка надає відомості про всі шари та групи шарів зображення, а також про шарові ефекти. Засоби палітри для відображення шарів, створення нових, робота з групами шарів та інші команди і параметри. Перетворення фону та шарів. Створення шарів, дублікатів і груп. Виділення, групування та зв’язування шарів. Поняття активного шару. Створення та видалення зв’язку між шарами. 

Переміщення, упорядкування та закріплення шарів. Зміна порядку послідовності, переміщення вмісту, обертання та закріплення шарів. Керування шарами. Перейменування шару або групи. Видалення шару або групи. Об’єднання та склеювання шарів. Зведення всіх шарів. 
Ступінь прозорості шару. Режими накладання шару. Створення ефекту просвічування. Ефекти та стилі шарів. Застосування та редагування стилю користувача. Параметри стилю шару.

Коригуючі шари та шари-заливки. Зворотне редагування. Маскування шарів.

Практичне завдання: ознайомитися на практиці з методами роботи з шарами зображень у програмі Adobe Photoshop.

Практичні поради: при роботі з шарами необхідно спробувати працювати як з цілим зображенням шару, так і з частково виділеними ділянками зображення, особливо при застосуванні стилів шару.
Запитання для самоперевірки

1. Які параметри відображено у палітрі «Шари» в програмі Adobe Photoshop?
2. Які операції з шарами можливі в програмі Adobe Photoshop?

3. Як задати ступінь прозорості шару в програмі Adobe Photoshop?
4. У чому полягає різниця між фоном і шаром?
5. Як застосувати та редагувати стиль шару в програмі Adobe Photoshop?
Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Photoshop.

2. Практичне ознайомлення з методами роботи з шарами зображення в програмі Adobe Photoshop.

Тема 3.4. Робота з файлом у програмі Adobe Photoshop 
Відкриття та імпорт зображень. Відомості про растрові та векторні зображення в програмі Adobe Photoshop. 
Кольорові канали. Глибина кольору, що вимірюється у бітах. Розмір зображення як фізичний розмір файла, у якому зберігається зображення, що вимірюється у кілобайтах (КБ), мегабайтах (МБ) та гігабайтах (ГБ). Роздільна здатність і методи її зміни.

Імпорт зображень із цифрових камер, сканерів або бібліотек      зображень. Створення нового файла, налаштування його параметрів. Відкриття файла, зокрема, файлів формату PDF та EPS. 
Збереження файла. Формати збереження графічних файлів, що відрізняються способами представлення даних зображення, методами згладжування, а також підтримкою певних властивостей Photoshop. Формати PSD, TIFF, PSB, EPS, BMP та ін. Параметри збереження файла. Збереження файла у форматі Photoshop PDF. Стилі Adobe PDF. 

Параметри стискання, зниження роздільної здатності. Методики стискання з втратами та без втрат. Найуживаніші методики стискання: LZW, JPEG, ZIP.

Практичне завдання: ознайомитися на практиці з методами роботи з файлами у програмі Adobe Photoshop – створити новий файл, зберегти його у форматі *.psd, вставити в нього інше зображення. Визначити модель та глибину кольору в бітах. Змінити роздільну здатність зображення (збільшити й зменшити з різними параметрами). Зберегти файл у форматі *.pdf без стискання. 
Практичні поради: для вставки у файл іншого зображення необхідно скористатися командою «Місце» з меню «Файл» та обрати відповідний файл, або виділити потрібне зображення (чи його частину), скопіювати його (комбінація клавіш Ctrl+C), перейти в робочий файл і вставити його (комбінація клавіш Ctrl+V). 

При зміні роздільної здатності файла необхідно звернути увагу на опції «Збереження пропорцій», «Зміна роздільної здатності зображення», вид згладжування. Зміна цих параметрів впливає на кінцевий розмір зображення, його роздільну здатність і якість зображення.
Запитання для самоперевірки

1. Якою буває бітова глибина кольору в програмі Adobe Photoshop?

2. Як відкрити новий файл у програмі Adobe Photoshop?

3. Які існують основні формати збереження файлів у програмі Adobe Photoshop?

4. Як зберегти зображення без втрати якості?

5. Як зберегти файл у форматі PDF у програмі Adobe Photoshop?

Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Photoshop.

2. Практичне ознайомлення з методами роботи з файлом у програмі Adobe Photoshop.

Тема 3.5. Методи отримання та трансформації зображень 
у програмі Adobe Photoshop
Рисування фігур і контурів у програмі Adobe Photoshop. Пара-метри групи інструментів «Фігура». Рисування прямих, криволінійних і комбінованих ліній за допомогою групи інструментів «Перо». Редагування контурів за допомогою палітри «Контури».

Розфарбовування як метод зміни кольору пікселів зображення. Інструменти та методики розфарбовування, що використовуються для ретушування зображень, створення або редагування оригінальних зображень.
Інструменти розфарбовування: «Заливка», «Пензель», «Олівець», «Палець», «Штамп» та ін. Параметри інструментів рисування та розфарбовування. Створення та модифікація пензлів.

Застосування градієнтної заливки. Огляд діалогового вікна «Редактор градієнтів». Використання масок.

Трансформування об’єктів. Застосування трансформації: мас-штабування, обертання, нахил, розтягнення та деформація зображення. Зміна розмірів, форми, кольору та порядку розташування об’єктів.

Практичне завдання: ознайомитися на практиці з методами отримання та трансформації зображень у програмі Adobe Photoshop, опанувати навички роботи з інструментами рисування «Перо», «Олівець», «Пензель» та з інструментами розфарбовування «Заливка», «Градієнт» тощо.

Практичні поради: в роботі з інструментами рисування та розфарбовування необхідно звернути увагу на можливість редагування їхніх параметрів за допомогою панелі параметрів або за допомогою контекстних меню, що відкриваються при обраному правою кнопкою миші інструменті. 
Запитання для самоперевірки

1. Які інструменти використовуються для рисування в програмі Adobe Photoshop?

2. Які інструменти використовуються для розфарбовування в програмі Adobe Photoshop?
3. Які є методи трансформації зображення в програмі Adobe Photoshop?

4. Як налаштувати параметри інструмента в програмі Adobe Photoshop?

Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного за-безпечення Adobe Photoshop.

2. Практичне ознайомлення з методами отримання та транс-формації зображень у програмі Adobe Photoshop.
Тема 3.6. Огляд фільтрів растрових зображень
Фільтри растрових зображень, що дозволяють застосовувати до зображень спеціальні ефекти або виконувати низку типових завдань. Основні відомості про фільтри. Застосування фільтрів. Огляд галереї  фільтрів. Діалогове вікно «Галерея фільтрів». 

Фільтри підменю: «Імітація»: «Аплікація», «Кольорові олівці», «Фреска», «Неонове світло», «Олійний живопис», «Шпатель», «Целофанове пакування», «Рисування на звороті», «Пастель», «Акварель» тощо.

Фільтри підменю: «Мазок пензлем»: «Акцент по краях», «Перехресні штрихи», «Аерограф» тощо.

Фільтри підменю: «Викривлення»: «Розсіяне світло», «Зміщення», «Скло», «Океанські хвилі», «Викривлення», «Хвиля», «Сферизація» тошо.

Фільтри підменю: «Шум»: «Додати шум», «Ретуш», «Порох і подряпини» тощо.
Фільтри підменю: «Оформлення»: «Кристалізація», «Фацет», «Фрагмент», «Мозаїка» тощо.
Фільтри підменю: «Різкість»: «Різкість», «Різкість по краях», «Контурна різкість», «Розумна різкість» тощо. 
Фільтри підменю: «Розмиття»: «Розмиття», «Розмиття по Гаусу», «Радіальне розмиття», «Розумне розмиття» тощо.

Фільтри підменю: «Ескіз»: «Рельєф», «Крейда та вугіль», «Хром», «Мокрий папір», «Туш», «Рвані краї» тощо.

Фільтри підменю: «Стилізація»: «Тиснення», «Виділення країв», «Вітер», «Підсвічування країв» тощо.

Фільтри підменю «Текстура»: «Кракелюри», «Мозаїка», «Кольорова плитка», «Вітраж» тощо.

Параметри перегляду та застосування фільтрів із галереї.

Практичне завдання: ознайомитися на практиці з методами застосування до растрових зображень різноманітних фільтрів програми Adobe Photoshop.

Практичні поради: при використанні фільтрів необхідно прийняти до уваги такі рекомендації:

· фільтри застосовуються до активного, видимого шару або виділення; 
· фільтри не можуть застосовуватися до зображень у бітовому режимі та режимі індексованих кольорів;

· деякі фільтри працюють лише з RGB-зображеннями;

· до 8-бітових зображень можна застосувати всі фільтри;

· до 16- та 32-бітових зображень можуть бути застосовані лише деякі фільтри;

· деякі фільтри повністю обробляються в оперативній пам’яті. Якщо об’єму доступної оперативної пам’яті недостатньо для обробки ефекту фільтра, то може з’явитися повідомлення про помилку.

Запитання для самоперевірки

1. Які фільтри застосовуються в програмі Adobe Photoshop?

2. У чому полягають особливості використання фільтрів растрових зображень у програмі Adobe Photoshop?
Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Photoshop.

2. Практичне ознайомлення з галереєю фільтрів растрових зображень у програмі Adobe Photoshop.

3. Виконання контрольної роботи на одну із запропонованих тем до модуля № 3 (див.: теми контрольних робіт).
МОДУЛЬ 4. Методи роботи з композитними зображеннями
в графічному редакторі Аdobe Рhotoshop
Тема 4.1. Принципи створення композитного зображення 
(колажу) в програмі Adobe Photoshop
Колаж як створення одного зображення з фрагментів інших зображень. Джерела отримання зображень для колажу. Класифікація зображень: фонові зображення, зображення об’єктів, матеріали для створення спецефектів. 
Об’єднання двох і більше зображень в одне. Чинники, що впливають на реалістичність композитного зображення: пропорційність, освітлення, кольорова гама, масштаб та ін.
Методи виділення, переміщення та компонування частин колажу. Обробка країв зображення. Методи обробки країв та інструменти, що використовуються для цього. 
Створення власного фонового зображення методом рисування, розфарбовування, застосування фільтрів, стилів шару та інших можливостей програми Adobe Photoshop.
Створення панорамних зображень за допомогою команди «Об’єднати фото», коли програма комбінує декілька фотографій у одне безперервне зображення. Коригування кольору та тону зображень при приведенні відібраних зображень до спільного знаменника.
Практичне завдання: підібрати матеріали – особисте фото та інші зображення – для створення колажу на тему «Мій світ».
Практичні поради: при підборі зображень необхідно звертати увагу на їхню якість, розмір, роздільну здатність. Оскільки робота має бути формату А4, доцільно підбирати зображення не менше цього розміру, при роздільній здатності від 150 до 300 dpi. Також необхідно приділити увагу змістовому наповненню фотографій.
Запитання для самоперевірки

1. Які джерела зображень можуть бути використані для створення композитного зображення у програмі Adobe Photoshop?

2. Якими методами може бути створене композитне зображення у програмі Adobe Photoshop?
Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Photoshop.

2. Розробка концепції та ескізу колажу на тему «Мій світ», де будуть використані: текст, особисте фото, елементи інших зображень, що сприяють розкриттю теми (формат А4).
3. Пошук та підбір висхідних зображень для створення композитного зображення (колажу) в програмі Adobe Photoshop.

Тема 4.2. Коригування кольору та тону в програмі Adobe Photoshop
Набір інструментів програми Adobe Photoshop для коригування кольору та тону, внесення виправлень і збільшення загальної різкості зображень.

Гістограми та значення пікселів. Перегляд значень кольору на зображенні. Застосування інструменту «Піпетка». Параметри інструменту та їхнє налаштування. 

Корекція кольору за допомогою команд: «Автоматична кольорова корекція», «Рівні», «Криві», «Фотофільтр», «Кольоровий баланс», «Кольоровий тон/насиченість», «Підібрати колір». 
Застосування спеціальних кольорових ефектів до зображень: видалення насиченості кольорів, інвертування кольорів. Поліпшення якості та чіткості зображення. Ліквідація муару.
Основні кольорові моделі: RGB, CMYK, Lab, градації сірого, бітовий режим, дуплекс. Параметри та сфери застосування. Перетворення кольорових моделей. 
Практичне завдання: зробити коригування кольору та тону відібраних для колажу зображень таким чином, щоб різні зображення гармонійно поєднувалися в спільній композиції.

Практичні поради: при коригуванні кольору та тону зображень слід дотримуватися таких порад:
· необхідно старанно продумувати обсяг виправлень, що вносяться в зображення, оскільки при коригуванні частина інформації видаляється;
· для максимального збереження даних важливих зображень краще працювати із зображеннями з глибиною кольору 16 біт на один канал кольору, а не з 8-бітним зображенням. Дані, що втрачаються при коригуванні тону та кольору помітнішій при 8-бітній глибині кольору;
· необхідно зробити дублікат або скопіювати файл зображення. Працюючи з копією зображення, необхідно зберегти оригінал на випадок, якщо зображення знадобиться у висхідному стані;

· перед тим як вносити корективи, необхідно видалити всі погрішності зображення: плями пороху, дефекти, подряпини.
Запитання для самоперевірки

1. Які інструменти для коригування кольору та тону застосовуються в програмі Adobe Photoshop?

2. Які кольорові моделі застосовуються в програмі Adobe Photoshop?
3. Які методи коригування кольору та тону застосовуються в програмі Adobe Photoshop?

Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Photoshop.

2. Практичне ознайомлення з різними методами коригування кольору та тону зображень в програмі Adobe Photoshop.
3. Завершення остаточної кольорокорекції відібраних для колажу зображень.

Тема 4.3. Перенос зображення (фотомонтаж) у програмі 
Adobe Photoshop
Монтаж як найпоширеніший вид роботи в програмі Adobe Photoshop, коли частини окремих зображень з’єднуються в єдину композицію. Порядок застосування інструментів виділення, процедура копіювання елементів, а також суміщення частин різних зображень. Збереження та завантаження виділених ділянок, що дозволяє запам’ятати та (за потреби) відновити виділення того чи іншого елемента чи їхніх сукупностей. 

Вирізання, копіювання та вставка ділянок зображення. Трансформація елементів зображення: збільшення, зменшення, обертання, розтягнення та інші спеціальні операції. Правила застосування трансформації. 
Інструменти додавання форм, коли, крім растрових елементів графіки, можна редагувати деякі спеціальні об’єкти (маски). 
Методи створення частин зображення шляхом рисування та розфарбовування ділянок зображення.

Допоміжні інструменти, які дозволяють виконувати дії, направлені на вимірювання об’єктів, полегшення навігації по зображенню та ін. 

Практичне завдання: створити колаж на тему «Мій світ», поєднавши в одній композиції власне відретушоване фото та частини інших зображень, що сприяють розкриттю теми (обов’язково передбачити місце для текстового об’єкта, який буде додано пізніше). Формат колажу А4, роздільна здатність від 150 до 300 dpi, кольорова модель CMYK, формат збереження *.psd.
Практичні поради: для більш коректного та точного виділення ділянок зображення краще користуватися інструментом «Прямолінійне ласо», попередньо збільшивши зображення до такого стану, коли чітко видно фрагмент кордону потрібної ділянки зображення. Для додавання зони виділення необхідно працювати цим інструментом при натисканні на клавішу Shift (біля значка «ласо» з’явиться плюс), для зменшення зони виділення натисніть на клавішу Ctrl (біля значка «ласо» з’явиться мінус). 
Коли вирізане зображення переноситься на новий шар інколи по-трібно розмити його край. Для цього необхідно виділити зображення (або, навпаки, фон навколо нього) і за допомогою команди «Бордюр» із меню «Виділення» створити по контуру виділення бордюрів на відповідну кількість пікселів (залежно від розміру зображення та потрібного ступеня ефекту розмиття). До виділеної ділянки необхідно застосувати фільтр розмиття.

Запитання для самоперевірки

1. Які інструменти для виділення ділянок зображення застосовуються в програмі Adobe Photoshop?

2. Як трансформувати ділянки зображення в програмі Adobe Photoshop?

3. Як вирізати, копіювати та вставляти ділянки зображення в програмі Adobe Photoshop?

Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Photoshop.

2. Робота над композитним зображенням (колажем) на тему «Мій світ», використовуючи методи вирізання, копіювання, вставки ділянок зображення, рисування, обробки фільтрами та іншими засобами програми Adobe Photoshop. 
Тема 4.4. Ретуш растрових зображень у програмі Adobe Photoshop
Функції ретушування в програмі Adobe Photoshop, що дозволяють виконувати багато завдань: поліпшувати компонування, видаляти викривлення та дефекти, творчо працювати з елементами зображень, додавати і видаляти елементи, покращувати різкість або застосовувати розмиття та ін. 

Методи виправлення недоліків (плям, подряпин, зміна деталей та ін.) Ретушування за допомогою інструмента «Штамп». Встановлення висхідних зразків для клонування та відновлення. Параметри інструмента «Штамп» та їхнє налаштування.

Ретушування за допомогою інструментів «Відновлюючий пензель». Заклеювання ділянки інструментом «Латка». Видалення ефекту червоних очей. Заміна кольорів, розмиття та різкість у ділянках зображення. Виправлення оптичних викривлень та корекція перспективи. Видалення шуму зображення.

Використання інструментів «Ґумка», «Палець», «Освітлення», «Затемнення» та ін. 
Практичне завдання: опанувати практичні навички роботи по ретушуванню зображень.
Практичні поради: для кращого опанування методами ретушування бажано підібрати зображення, на якому є багато дефектів: плям, подряпин, ефект червоних очей від спалаху та ін. При роботі над зображенням намагайтеся відпрацювати різноманітні методи ретушування, комбінуючи використання різних інструментів і засобів програми Adobe Photoshop.
Запитання для самоперевірки

1. Які інструменти для ретушування застосовуються в програмі Adobe Photoshop?

2. Які параметри інструмента «Штамп» можна налаштувати в програмі Adobe Photoshop?

3. Як видалити ефект червоних очей у програмі Adobe Photoshop?

Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Photoshop.

2. Ретушування зображень, що використовуються в колажі «Мій світ», за допомогою методів роботи різними інструментами та іншими засобами програми Adobe Photoshop. 

Тема 4.5. Текстові об’єкти в програмі Adobe Photoshop
Текст у програмі Adobe Photoshop як набір векторних текстових контурів, що визначаються математичними методами фігур, які описують букви, цифри та символи гарнітури та шрифту. Формати шрифтів: PostScript, TrueType, OpenTypе.

Створення тексту. Текст і текстові шари. Способи введення тексту: на початку набору, у типі абзацу та вздовж контуру. Редагування тексту. Форматування символів. Огляд палітри «Символ». Розмір шрифту. Зміна кольору тексту та окремих букв. 

Шрифти. Вибір гарнітури та накреслення. Міжрядкова та між-буквена відстань. Кернінг (зміна інтервалу між певними парами символів) та трекінг (зміна інтервалу між символами у виділеному тексті або у всьому блоці тексту). Масштабування та поворот тексту. Форматування абзаців. Огляд палітри «Абзац». Створення ефектів тексту. Створення та редагування тексту вздовж контуру. Деформація тексту та повернення до висхідних параметрів. Стилі шару, що застосовуються для текстових об’єктів: тіні, сяйво, фаска, тиснення, фактури, текстури та ін.
Практичне завдання: опанувати практичні навички роботи з текстовими об’єктами в програмі Adobe Photoshop: створення тексту, форматування, редагування, застосування стилів та ефектів тощо.

Практичні поради: текст для роботи ви можете набрати самі в програмі Adobe Photoshop, або скопіювати в інших програмах і вставити в робочий документ. Пам’ятайте, що деякі команди та інструменти – засоби розфарбовування і фільтри – для текстових шарів недосяжні. Перед їхнім застосуванням текст необхідно раструвати. Растрування перетворює текстовий шар у звичайний та робить його текстовий вміст неможливим для редагування. Якщо обрано команду або інструмент, які потребують растеризації шару, на екран виводиться попередження. 
Запитання для самоперевірки

1. Які методи створення тексту існують у програмі Adobe Photoshop?

2. Які параметри форматування тексту існують у програмі Adobe Photoshop?

3. Які ефекти можна застосувати до текстового об’єкта в програмі Adobe Photoshop?

Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Photoshop.

2. У колаж «Мій світ» вставити текстовий об’єкт (цитату, кредо, коментар або ін.), застосувати до нього методи художньої обробки: колір, фактура, тінь та ін. При отриманні бажаного результату текстовий шар продублювати та раструвати, щоб файл міг відкритися на будь-якому комп’ютері, навіть за відсутності на ньому вже використаних шрифтів. Висхідний текстовий шар залишити та зробити невидимим (на випадок подальшого редагування тексту).

Тема 4.6. Друк документа в програмі Adobe Photoshop

Процес друку. Вивід зображення на зовнішні пристрої різних типів. Можливість здійснення друку на паперовий носій, позитивну або негативну плівку, друкарську форму або форму, що виконана на цифровій друкарській машині. 

Типи принтерів: струменеві, лазерні, на твердих фарбах, термовоскові, фотонаборні системи. Вибір типу принтера та налаштування параметрів документа в залежності від нього. 
Підготовка документа до друку. Збереження документа в форматах TIFF, PDF, JPEG, EPS, PSD. Особливості застосування цих форматів. 

Друк зображень. Команди виводу зображення на друк: «Параметри сторінки», «Друк», «Друк одного екземпляра». Налаштування параметрів друку. Розташування та масштаб зображень. Друк частини зображення. 

Практичне завдання: підготувати до друку файл із виконаним завданням. 

Практичні поради: при підготовці документа до друку необхідно уважно перевірити виконане завдання, якщо зауважень немає, слід зберегти висхідний файл у форматі *.psd за допомогою команди «Зберегти» в меню «Файл». 
Для друку необхідно згенерувати файл у форматі *.pdf, за допомогою команди «Зберегти як» у меню «Файл», обравши відповідний формат у діалоговому вікні. Після генерації файла у форматі *.рdf слід обов’язково відкрити його в програмі для читання PDF-файлів (наприклад, Adobe Reader) та переглянути. 
Якщо ви помітили помилки в документі, відредагуйте їх у висхідному файлі *.psd та повторіть операцію генерування PDF-файла. Роздрукувати документ можна за допомогою команди «Друк» у меню «Файл».

Запитання для самоперевірки

1. Які існують типи принтерів?
2. Які підготувати зображення до друку в програмі Adobe Photoshop?
3. Як роздрукувати файл у програмі Adobe Photoshop?
Завдання для самостійної роботи
1. Опрацювання навчальної літератури з програмного забезпечення Adobe Photoshop.

2. Підготовка до друку та друк виконаного завдання у вигляді зброшурованого альбому у форматі А4 зі стандартним титульним аркушем.
ОПОРНИЙ КОНСПЕКТ ЛЕКЦІЙ

МОДУЛЬ 1. Основні поняття комп’ютерної графіки. 
Графічний редактор СorelDraw

Тема 1.1. Основні поняття комп’ютерної графіки 
Комп’ютерна графіка – це галузь діяльності, у якій комп’ютери використовуються як інструмент для створення зображень та обробки візуальної інформації. Також комп’ютерною графікою називають результат такої діяльності. Залежно від способу формування зображення комп’ютерну графіку можна поділити на двовимірну та тривимірну. Двовимірна комп’ютерна графіка класифікується за типом представлення графічної інформації та похідним з нього алгоритмом обробки зображення. Зазвичай її поділяють на векторну та растрову.

Растрова графіка представлена в машинній пам’яті у вигляді растру – сукупності точок (пікселів). Кожен піксель має атрибут кольору, що кодується певним чином. Найпопулярнішою прикладною програмою для роботи з растровою графікою є продукт фірми Adobe Systems Incorporated – Adobe Photoshop.

Роздільна здатність – кількість пікселів на одиницю довжини (зазвичай дюйм). Роздільною здатністю називають також здатність монітора, принтера або іншого пристрою розміщувати певну кількість елементів зображення на одиницю довжини. Вимірюють роздільну здатність в dpi (dot per inch – точках на дюйм) або ppi (pixel per inch – пікселях на дюйм).

Колірною моделлю називають систему кодування кольорів, яка використовується для зберігання, відображення на екрані та друку зображення. Фізична природа кольору, що використовується на різних етапах роботи з документами, різноманітна. На екрані монітора – світло, яке випромінює, екран, а на папері – світло, яке відбивається від поверхні аркуша. Для опису кольорів, що утворюються різними способами, створено різні моделі: RGB, CMYK, Grayscale, Bitmap та ін.

При переході з одної колірної моделі в іншу кольори можуть спотворюватися, тому колірну модель бажано обирати до початку роботи та притримуватися її протягом усього процесу до самого друку.

При збільшенні розмірів растрового зображення, можна спостерігати пікселізацію, тобто при масштабуванні збільшується розмір точок і стають помітними елементи растра. 

На відміну від растрової графіки, у векторній графіці базовим елементом є лінія, яка описується математичною формулою. Лінія є елементарним об’єктом, якому притаманні певні особливості: форма, товщина, колір тощо. Будь-який об’єкт (прямокутник, еліпс, текст тощо) сприймається як криві лінії. Винятком є лише імпортовані растрові об’єкти. Векторні об’єкти завжди мають шлях, що визначає їхню форму. Якщо шлях є замкненим, тобто кінцева точка співпадає з початковою, об’єкт має внутрішню ділянку, яка може бути заповненою кольором або іншими об’єктами. 

Векторна графіка має свої переваги: невеликі за розміром файли; об’єкти легко трансформуються, ними легко маніпулювати; при редагуванні векторного об’єкта можна змінювати властивості ліній, з яких складається зображення; можна пересувати об’єкт, змінювати його розміри, форму та колір, не впливаючи на якість зображення; векторна графіка не залежить від роздільності, тобто векторні об’єкти можна відтворити на пристроях із різною роздільністю без втрати якості зображення.

Найпопулярнішими прикладними програмами для роботи з векторною графікою є продукти фірм Corel і Adobe (відповідно до програми CorelDraw та Adobe Illustrator).
Тема 1.2. Графічний редактор CorelDraw
Програма CorelDraw призначена для розробки макетів документів, у яких переважає графічна інформація, з метою їхньої публікації в якості друкованої продукції або в електронному вигляді. Основними перевагами програми CorelDraw є широкі функціональні можливості: обробка різноманітної інформації, що представлена у вигляді векторних і растрових об’єктів та блоків звичайного й художнього тексту, робота з багатосторінковими документами, для яких допускається форматування окремих сторінок та їхня нумерація, формування електронних версій документа. CorelDraw притаманна зручність і простота експлуатації, гнучкість та широта діапазону налаштування настановних параметрів. Довідкова система програми надає користувачу всю необхідну інформацію як за запитом, так і в контекстному режимі.

Основним недоліком програми CorelDraw можна вважати дещо некоректну передачу кольору при друці документа (деякі типографії навіть зазначають це у технічних вимогах до документів, що приймаються до друку), а також деякі проблеми при конвертації документа в різні формати, що використовуються програмами компанії Adobe. Та попри ці зауваження програма CorelDraw впевнено посідає основні позиції серед програм для роботи з векторною графікою як така, що дозволяє оптимально зручно працювати з векторним об’єктом складної форми, створювати та редагувати текстові об’єкти різних типів тощо.

Програма векторної графіки CorelDraw має високі експлуатаційні якості завдяки досконалості інтерфейсу користувача, якому притаманні такі якості як зручність і простота у використанні, привабливий зовнішній вигляд, широкі можливості налаштування. 

Для збереження інформації в програмі CorelDraw використовуються близько 40 векторних та 20 растрових форматів. Найуживанішими в роботі дизайнера-графіка є формати CDR, EPS, PDF. 

У програмі застосовано сучасний зручний інтерфейс користувача, але можна користуватися й стандартним віконним інтерфейсом (мал.1):
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Малюнок 1. Інтерфейс програми CorelDraw: 1 – системні меню; 2 – заголовок програми; 3 – рядок меню; 4 – стандартна панель; 5 – панель властивостей; 6 – горизонтальна лінійка; 7 – системні кнопки; 8 – блок інструментів; 9 – вертикальна лінійка; 10 – навігатор сторінок; 11 – рядок стану; 12 – сторінка документа; 13 – компонувальна зона; 14 – смуги прокручування; 15 – навігатор документа; 16 – докер; 17 – кольорова палітра.

МОДУЛЬ 2. Графічний редактор Аdobe Illustrator
Тема 2.1. Графічний редактор Adobe Illustrator
Графічний редактор Adobe Illustrator є однією зі складових частин програмного пакету Adobe Creative Suite, який об’єднує всі програми компанії Adobe у повноцінний єдиний дизайнерський інструмент і містить у собі програми Illustrator, Photoshop, InDesign та інші.

Програму Adobe Illustrator було задумано як редактор векторної графіки. Функціональні можливості програми стосовно створення та редагування зображень є дуже широкими. Adobe Illustrator дає можливість рисувати, розфарбовувати і трансформувати векторні зображення, вводити в документ растрові зображення, застосовувати до зображень різноманітні фільтри та ефекти, створювати веб-графіку, будувати різноманітні діаграми, створювати об’ємні об’єкти, застосовувати методи художньої обробки до текстових об’єктів і формувати електронні версії документу. Програмі Adobe Illustrator притаманна зручність та простота експлуатації, широкий діапазон можливостей налаштування параметрів, багата палітра засобів для виконання завдань, а також зручна довідкова система програми, яка надає користувачеві всю необхідну інформацію як за запитом, так і в контекстному режимі.
Окрім створення власних зображень Adobe Illustrator дозволяє імпортувати як векторні, так і растрові зображення з файлів, створених у других програмах. Цей графічний об’єкт може бути або зв’язаним, або впровадженим (вбудованим). Зв’язаний об’єкт прив’язується, але зберігається незалежно від документа, тим самим скорочуючи його розмір. Його можна змінити за допомогою засобів трансформації, однак не можна вибрати та змінити його окремі компоненти. При експорті або друці видобувається висхідний графічний об’єкт і створюється підсумковий вихідний файл із повною роздільною здатністю оригіналу. Впроваджений (вбудований) об’єкт копіюється в документ з повною роздільною здатністю, що призводить до збільшення розмірів файлу. Але, при цьому, документ із впровадженим зображенням є повністю самодостатнім. Визначити, чи є об’єкт зв’язаним або впровадженим, керувати змінами стану та оновленнями зображень можна за допомогою палітри «Зв’язки».

При збереженні або експорті документів Adobe Illustrator записує їхні дані у файл. Структура даних залежить від обраного користувачем формату файла. Існує п’ять базових форматів файла для збереження ілюстрації: AI, EPS, PDF, FXG та SVG. Ці формати називаються власними форматами, оскільки в них можуть бути збережені дані Illustrator. Можна також експортувати зображення в різних форматах для використання поза програмою Adobe Illustrator, але треба враховувати, що при повторному відкритті в Adobe Illustrator не всі попередні дані можна знайти. Тому доцільно зберігати ілюстрацію у форматі AI доти, доки роботу над нею не буде закінчено, і лише потім експортувати у потрібний формат. 

Друкується документ за допомогою команди «Друк» у меню «Файл». У діалоговому вікні виставляються потрібні параметри друку, такі як орієнтація сторінки, кількість копій, розташування зображення та інше.

Програма Adobe Illustrator має наступний інтерфейс (мал. 2):
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Малюнок 2. Робоче середовище програми Adobe Illustrator: 1 – рядок меню; 2 – панель керування параметрами інструмента; 3 – вікно документа у стандартному режимі перегляду; 4 – група палітр, що звернуті у значки; 5 – панель заголовка палітри; 6 – кнопка «Звернути у значки»; 7 – група палітр (панелей), закріплених вертикально; 8 – панель інструментів.
МОДУЛЬ 3. Графічний редактор Adobe Photoshop
Тема 3.1. Графічний редактор Adobe Photoshop 
Графічний редактор Adobe Photoshop є однією зі складових частин програмного пакета Adobe Creative Suite і є неперевершеним редактором цифрових зображень. Від версії до версії в ньому з’являється все більше інструментів для створення та редагування елементів векторної, і, навіть, тривимірної графіки в складі растрового зображення. Крім засобів для перетворення та внесення змін до існуючого зображення з’являються різноманітні інструменти і для створення оригінальних продуктів. Програма дозволяє ретушувати зображення і піддавати його спецефектам, переносити деталі одного знімка на інший, вводити текст, міняти співвідношення кольорів, додавати колір в зображення, виконані у відтінках сірого, можна також створювати нові зображення. 

Основними робочими якостями програми Adobe Photoshop є:

· можливість створення багатошарового зображення за умови, що будь-який елемент зображення може бути збережено в окремому шарі, який може редагуватися, а фінальний результат можна зберегти як в оригінальному, багатошаровому вигляді (PSD-формат), так і з’єднати всі шари в один, зберігаючи файл у відповідному форматі (TIFF, JPEG, GIF, PNG та ін.); 

· можливість створювати текстові об’єкти та редагувати їх, застосовувати до них різноманітні фільтри та ефекти, досягаючи високого художнього рівня при обробці тексту;

· наявність різноманітних професійних інструментів для рисування, виділення, редагування та трансформації зображень;

· можливість поєднувати окремі зображення в панорамні;

· широкий діапазон текстур;

· робота з великою кількістю популярних форматів і загальний формат файлів для різноманітних платформ;

· можливість багатоступеневої відміни звершених дій;

· можливість підключення додаткових плагінів;

· різноманітність вбудованих фільтрів;

· майже необмежені можливості редагування кольору.
На жаль, у растрової графіки є й недоліки. Одним із головних можна вважати неможливість збільшення зображення без втрати якості. 
Робоче середовище програми Adobe Photoshop за замовчуванням має такий вигляд (мал. 3):
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Малюнок 3. Робоче середовище програми Adobe Photoshop: 1 – рядок меню; 2 – панель керування параметрами інструмента; 3 – вікно документа у стандартному режимі перегляду; 4 – група палітр, що звернуті у значки; 5 – панель заголовка палітри; 6 – кнопка «Звернути у значки»; 7 – група палітр (панелей), закріплених вертикально; 8 – панель інструментів.
Основними форматами зберігання графічної інформації в Adobe Photoshop є такі: BMP, TIFF, EPS, PSD, JPG, GIF, PNG. У процесі роботи в програмі Adobe Photoshop усі етапи та зміни потрібно записувати в форматі PSD, тому що саме він дозволяє зберегти історію та параметри всієї проведеної роботи зі створення та редагування зображення.
Процес друку зображення міститься в пересилці зображення на пристрій виводу. Друк може здійснюватися на папері, плівці (в позитиві або негативі), друкарській формі або на цифровій друкарській машині. Перед виводом зображення на друк можна здійснити його попередній перегляд. Для цього використовують параметри керування діалогового вікна «Друк».
Створення композитних зображень в програмі Adobe Photoshop можна назвати комбінуванням, створенням колажів або фотомонтажем. Яка б назва не використовувалася, суть залишається незмінною – відбувається створення одного зображення з фрагментів інших зображень. При створенні колажу складнощі полягають у підборі складових елементів, балансуванні кольорів та яскравості, визначенні масштабу окремих частин та їхньому розташуванні у відповідній перспективі в новому форматі. 

Adobe Photoshop – ідеальна програма для виконання такого роду завдань: по-перше, ця програма пропонує інструменти для створення та об’єднання різних зображень; по-друге, дозволяє працювати з шарами; по-третє, за допомогою фільтрів та інших засобів можна змінювати зображення, додавати тіні, ефекти (робити це набагато простіше, ніж в інших графічних програмах). Усі ці можливості можна використовувати для редагування композицій, додавання відсутніх або видалення зайвих деталей. 

При створенні комбінованого зображення висхідними даними можуть слугувати як вже існуючі зображення, так і створені власноруч за допомогою інструментів виділення, рисування та розфарбовування. Особливу увагу потрібно звертати на якість і розмір висхідного зображення. Для професійної роботи графічного дизайнера прийнятні зображення, що матимуть відповідну якість при їхній підготовці до друку, яка, залежно від виду типографського друку (офсет або широкоформатний друк), вимагає роздільної здатності від 150 до 300 dpi, певної кольорової моделі (зазвичай CMYK) та визначеного формату (розміру). Тому необхідно дуже ретельно добирати висхідні зображення, щоби при приведенні їх до поліграфічних вимог зображення не виявилися невідповідними за розмірами чи якістю зображення. 

Якщо висхідні матеріали підібрані, можна починати роботу над колажем. Для цього доцільно створити новий файл потрібного формату (А4), з відповідною розподільною здатністю (150 або 300 dpi) та певною кольоровою моделлю (CMYK). Одиниці розміру зображення зручніше виставляти в міліметрах (для формату А4 – 210×297 мм), орієнтацію документа (горизонтальну чи вертикальну) необхідно встановити відповідно до запланованої композиції. При виконанні навчального завдання назва документа має нести інформацію про автора та зміст роботи (наприклад: Іванов_ГДР_35_колаж). 

Тепер у створений документ можна додавати зображення, які були обрані для роботи (цілі зображення або їхні частини). 

Створити зображення, далеке від реальності, нескладно. Отримати реалістичний результат набагато складніше. Якщо ставити собі за мету саме таке завдання необхідно взяти до уваги таке: обирати нескладні фонові зображення, розміщувати всі елементи в окремих шарах, щоби полегшити їхнє подальше редагування, стежити за тим, щоб фрагменти зображень, які необхідно об’єднати, були пропорційними між собою. Також, при створенні композитних зображень, потрібно враховувати певні живописні ефекти, коли зображення не виглядає чітко вирізаним, а, завдяки повітряній перспективі, у деяких місцях має розмитий, нечіткий контур, який можна моделювати за допомогою відповідних інструментів або фільтрів розмивання. Додатковими чинниками, що впливають на реальність зображення є також тіні, відображення, рефлекси та інші спеціальні ефекти, що істотно впливають на якість сприйняття остаточного результату. 

Програма Adobe Photoshop надає також універсальний набір інструментів для коригування кольору і тону зображень з метою виправлення кольорової гами, тональних співвідношень, поліпшення загальної чіткості зображення. 
Функції ретушування та трансформації зображення в Adobe Photoshop дозволяють виконувати безліч завдань: покращувати компонування, усувати спотворення або дефекти, творчо працювати з елементами зображень, додавати або видаляти елементи, поліпшувати різкість або застосовувати розмиття, а також об’єднувати декілька зображень у панораму. 

Багатогранність і функціональність програми Adobe Photoshop надає в роботі дизайнера-графіка необмежені можливості. Створення композитного зображення передбачає застосування широкого спектра засобів. Проте, при створенні багатошарового зображення розмір файла може сягати значних розмірів, що створює складнощі при роздруковуванні зображення. Отже, для роботи та редагування файл необхідно залишити в робочому форматі Adobe Photoshop – PSD, а для друку доцільно згенерувати файл у форматі PDF. Роздрукувати документ можна за допомогою команди «Друк» у меню «Файл».

КОНТРОЛЬ знань студентів

Контроль процесу опанування курсу студентами ведеться протягом усього семестру за модульною системою оцінювання знань. Програма курсу складається з чотирьох модулів, що підсумовуються семестровим контролем. 
Дисципліна «Комп’ютерна графіка» складається з двох частин: теоретичної та практичної. Тому оцінювання засвоєних знань із цього курсу передбачає, що кожний студент отримує оцінку, що складається з двох складових:
· оцінки за засвоєння теоретичних знань;

· оцінки за здатність практичного підтвердження отриманих теоретичних знань.

Середньостатистична оцінка, яка виставляється в підсумку, повинна ілюструвати достатній рівень знань і вмінь.
Студенти, що з поважних причин мають пропуски лекційних і практичних занять, допускаються до здачі робіт лише за наявності медичної довідки.

За використання чужих робіт і видавання їх за свої (плагіат) та несвоєчасне виконання завдань студент отримує додаткові завдання.

Контрольна робота є поточним контролем, що виявляє рівень опанування студентами теоретичної частини курсу. Для написання контрольної роботи обирається певна тема з відповідного розділу.
Підсумковий контроль знань здійснюється у формі заліку – наприкінці першого семестру, а також екзамену – наприкінці другого семестру.
МЕТОДИЧНІ РЕКОМЕНДАЦІЇ 
ДО ВИКОНАННЯ КОНТРОЛЬНОЇ РОБОТИ
Контрольна робота передбачає самостійну роботу студента. Студент подає викладачеві для перевірки письмову роботу, яка оцінюється за 20-баловою шкалою, де 17-20 балів відповідають оцінці «відмінно», 14-16 балів – оцінці «добре», 11-13 балів – «задовільно», 0-10 балів – «незадовільно».
Контрольна робота має відповідати наступним вимогам: 
· обсяг – 5-10 сторінок; 
· титульний аркуш, на якому зазначено назву навчального закладу, дисципліну, тему роботи, виконавця та викладача, що перевіряє роботу, місто та рік виконання;

· шрифт – Times New Roman, кегль 14 pt, міжрядковий інтервал – 1,5;

· мова – українська;

· у кінці роботи обов’язковий список використаної літератури.

Мета контрольної роботи – поглибити теоретичні знання студентів, виявити рівень підготовки студентів до комплексного вирішення дизайнерських завдань, зокрема, до виконання практичних завдань із комп’ютерної графіки.
визначення навчального рейтингу

для студентів денної форми навчання

Робота в семестрі – 80 балів

Іспит (залік) – 20 балів

Всього – 100 балів

	Вид завдань
	Кількість завдань
	Оцінювання кожного навчального елемента в балах
	Сумарний бал
	Бали семестрового перегляду

	Робота в семестрі:
	
	80

	Модуль 1.
	Виконання практичної роботи: «Робота з векторними, растровими та текстовими 
об’єктами в програмі CorelDraw»
	1
	20
	20
	40

	
	Контрольна робота
	1
	20
	20
	

	Модуль 2.
	Оцінка засвоєння теоретичних знань
	4
	5
	20
	40

	
	Виконання практичної роботи: «Створення вітальної листівки на новорічно-різдвяну 
тематику»
	1
	20
	20
	

	Залік
	2
	10
	20
	20

	Усього за семестр:
	
	100

	Робота в семестрі:
	
	80

	Модуль 3.
	Оцінка засвоєння теоретичних знань 
і практичних навичок
	4
	5
	20
	40

	
	Контрольна робота
	1
	20
	20
	

	Модуль 4.
	Оцінка засвоєння теоретичних знань
	2
	5
	10
	40

	
	Виконання практичної роботи: «Композитне зображення (колаж) на тему «Мій світ»
	1
	30
	30
	

	Іспит
	2
	10
	20
	20

	Усього за семестр:
	
	100


ВИМОГИ ДО ЗАЛІКУ ТА ЕКЗАМЕНУ
Підсумковий контроль у вигляді заліку проводиться за 
20-баловою шкалою та зараховується при умові комплексного виконання семестрових завдань – контрольної роботи та практичних робіт за модулями №1 і №2. Якщо контрольна робота не виявила належний рівень знань студента, можливі додаткові запитання за темами з пройденого матеріалу. Практичні роботи мають бути оформлені належним чином (мати титульний аркуш, відповідну кількість сторінок і визначений обсяг виконаних завдань).
Екзамен відтворює теоретичну та практичну частини курсу. 
У екзаменаційних білетах міститься два теоретичних питання з пройденого курсу та одне практичне завдання, що виконується протягом 15 академічних хвилин. 
Сума балів за відповіді на теоретичні питання – 10 балів (по 
5 балів за кожну відповідь). Відповідь має продемонструвати вільне володіння основними поняттями комп’ютерної графіки, знання інтерфейсу та палітри інструментів основних графічних редакторів, розуміння можливостей програми, послідовності виконання певних операцій в роботі з растровими та векторними зображеннями.
Друга частина іспиту полягає в демонстрації практичних умінь роботи з графічними редакторами, умінь чітко й свідомо використовувати відповідні засоби та інструменти. Виконання цієї частини завдання оцінюється за 10 баловою шкалою, де 7-10 балів відповідають оцінці «відмінно», 5-6 балів – оцінці «добре», 3-4 бали – «задовільно», 0-2 бали – «незадовільно».
ТЕМИ КОНТРОЛЬНИХ РОБІТ
МОДУЛЬ 1. Основні поняття комп’ютерної графіки. 
Графічний редактор CorelDraw
1. Роздільна здатність. Загальна характеристика.

2. Глибина кольору у комп’ютерній графіці.

3. Модель кольорів RGB.

4. Модель кольорів CMYK. 

5. Модель кольорів Grayscale.

6. Векторна графіка. Загальна характеристика та особливості.

7. Растрова графіка. Загальна характеристика та особливості.

8. Порівняльний аналіз векторних і растрових зображень.

9. Основні можливості та переваги програми CorelDraw.

10. Формати збереження файлів, що використовуються в програмі CorelDraw. 

11. Інтерфейс CorelDraw: блок інструментів.

12. Інтерфейс CorelDraw: стандартна панель інструментів.

13. Використання кольору та заливок у програмі CorelDraw. 

14. Робота з текстовими об’єктами в програмі CorelDraw.

15. Методи роботи з растровими, векторними та текстовими об’єктами в програмі CorelDraw.

16. Обробка векторних зображень у програмі CorelDraw: рисування та трансформація ліній.

17. Обробка векторних зображень у програмі CorelDraw: формування та трансформація фігур.

18. Кольорові палітри у програмі CorelDraw.

19. Трансформація об’єктів у програмі CorelDraw.

20. Кольорова заливка об’єктів у програмі CorelDraw шаблоном, текстурою, градієнтом і візерунком PostScript.
21. Загальна характеристика параметрів абрису (контуру) в програмі CorelDraw.

22. Створення ефектів у програмі CorelDraw.

23. Обробка растрових зображень у програмі CorelDraw.

24. Характеристика та особливості звичайного та художнього типів тексту в програмі CorelDraw.

25. Способи форматування текстової інформації в програмі CorelDraw.

26. Друк документа в програмі CorelDraw.

27. Команди меню File (Файл) у програмі CorelDraw.

28. Команди меню Edit (Правка) в програмі CorelDraw.

29. Команди меню View (Вид) у програмі CorelDraw.

30. Команди меню Text (Текст) у програмі CorelDraw.

МОДУЛЬ 3. Графічний редактор Adobe Photoshop
1. Основні можливості та переваги програми Adobe Photoshop.

2. Порівняльний аналіз векторних і растрових зображень.

3. Особливості масштабування растрової графіки.

4. Методи отримання растрових зображень.

5. Формати збереження растрових файлів.
6. Роздільна здатність зображень, загальна характеристика.

7. Модель кольорів RGB.

8. Модель кольорів CMYK. 

9. Модель кольорів Grayscale.

10. Інтерфейс Adobe Photoshop: блок інструментів.

11. Використання кольору та заливок у програмі Adobe Photoshop. 

12. Робота з текстовими об’єктами в програмі Adobe Photoshop.

13. Методи роботи з растровими об’єктами в програмі Adobe Photoshop.

14. Методи роботи з текстовими об’єктами в програмі Adobe Photoshop.

15. Обробка растрових зображень у програмі Adobe Photoshop. Загальна характеристика можливостей.

16. Створення ефектів у програмі Adobe Photoshop.

17.  Панелі інструментів у програмі Adobe Photoshop.
18. Імпорт, експорт зображень у програмі Adobe Photoshop.
19. Підготовка до друку файлу у програмі Adobe Photoshop.

20. Фільтри растрових зображень у програмі Adobe Photoshop.

21. Робота з шарами в програмі Adobe Photoshop

22. Налаштування робочого середовища та параметрів документа в програмі Adobe Photoshop.

23. Коригування якості зображення в програмі Adobe Photoshop.

24. Монтаж у програмі Adobe Photoshop.

25. Текстові ефекти в програмі Adobe Photoshop.

26. Інструменти виділення ділянок зображення в програмі Adobe Photoshop. 
27. Перетворення: зміна розмірів, обертання, вирівнювання,   дзеркальне відображення.

28. Фільтри в програмі Adobe Photoshop.

29. Створення, відкриття та імпорт зображень у програмі Adobe Photoshop.

30. Перетворення зображення в іншу кольорову модель.

31. Друк зображень у програмі Adobe Photoshop.

ПИТАННЯ ДО ЕКЗАМЕНУ
1. Призначення програми Adobe Photoshop.

2. Призначення програми CorelDraw.

3. Створити композицію з геометричних примітивів у програмі Adobe Illustrator.

4. Призначення програми Adobe Illustrator.

5. Комп’ютерна графіка: відмінності растрової та векторної графіки.

6. Створення нового документа із заданими параметрами у програмі CorelDraw.

7. Створення об’єктів примітивів (прямокутник, еліпс тощо).

8. Трансформація, зміна розмірів, поворот об’єктів.

9. Створити та трансформувати об’єкт у програмі CorelDraw  різними методами.

10. Копіювання об’єктів у різних програмах.

11. Створення та коригування ліній у програмі CorelDraw.

12. Створення лінійної композиції у програмі Adobe Illustrator.
13. Створення та коригування ліній у програмі Adobe Illustrator.

14. Вузли та сегменти лінії у програмі CorelDraw.

15. Створення геометричних примітивів у програмі CorelDraw та трансформування їх за допомогою інструмента «Форма».
16. Прийоми створення та коригування лінії інструментами з набору «Перо» у програмі Adobe Illustrator.

17. Панель інструментів у програмі Adobe Photoshop. 

18. Створення та коригування лінійної композиції в програмі CorelDraw.
19. Панель інструментів у програмі CorelDraw.

20. Панель інструментів у програмі Adobe Illustrator.

21. Створення шрифтової композиції в програмі Adobe Photoshop.
22. Коригування фотографій при скануванні.

23. Ретушування фотографій інструментом «Штамп» у програмі Adobe Photoshop.

24. Створення простої (або довільної) орнаментальної композиції у програмі CorelDraw.
25. Інструменти виділення в програмі Adobe Photoshop. 

26. Видалення та переміщення об’єктів.
27. Створення простої листівки в програмі Adobe Illustrator.
28. Інтерфейс програми CorelDraw: налаштування, основи роботи.

29. Корекція кольору в програмі Adobe Photoshop.

30. Створення композиції з векторних об’єктів і заливка їх різними типами заливок у програмі Adobe Illustrator.
31. Керування колірними каналами; канали в програмі Adobe Photoshop.
32. Робота з вузлами. Криві Без’є в програмі CorelDraw.
33. Створення нескладних інформаційних оголошень у програмі Adobe Illustrator.
34. Основні принципи роботи з текстовими та растровими об’єктами в програмі CorelDraw. 

35. Коригування контрасту у програмі Adobe Photoshop.
36. Створення кольорової формальної композиції в програмі Adobe Illustrator.
37. Введення та редагування тексту.

38. Кольорова заливка об’єктів у програмі CorelDraw шаблоном, текстурою, градієнтом та візерунком PostScript.

39. Створення шрифтової композиції в програмі Adobe Illustrator з використанням ефектів.
40. Розміщення тексту вздовж кривої у програмі CorelDraw.

41. Поняття шару в програмі Adobe Photoshop. Види шарів.
42. Показ роботи ефектів Drop and Inner Shadow (падаючої та внутрішньої тіней) у програмі Adobe Photoshop.

43. Переміщення шарів між документами в програмі Adobe Photoshop.

44. Вільне трансформування об’єктів у програмі CorelDraw.

45. Демонстрація методів роботи з шарами в програмі Adobe Photoshop.
46. Методи обробки об’єктів у програмі CorelDraw.

47. Методи роботи з растровими, векторними та текстовими об’єктами в програмі Adobe Illustrator.

48. Визначення та заміна кольорової моделі та роздільної здатності растрового зображення в програмі Adobe Photoshop.

49. Застосування ефектів подібності в програмі Adobe Photoshop. 

50. Використання кольору та заливок у програмі CorelDraw. 

51. Показ роботи фільтрів у програмі Adobe Illustrator.
52. Робота з текстовими об’єктами в програмі CorelDraw.

53. Загальні відомості про обробку об’єктів у програмі Adobe Illustrator.

54. Показ роботи фільтрів та команд викривлення у програмі Adobe Photoshop.

55. Особливості масштабування растрової графіки. 

56. Форматування текстових об’єктів.
57. Показ методів створення та трансформування зображень у програмі Adobe Illustrator.

58. Особливості масштабування векторної графіки.

59. Методи отримання растрових зображень.

60. Показ методів роботи з інструментами для ретушування у програмі Adobe Photoshop.
61. Формати збереження растрових файлів.
62. Роздільна здатність зображень, загальна характеристика.

63. Показ інструментів та методів коригування якості зображення у програмі Adobe Photoshop.
64. Модель кольорів RGB.

65. Інтерфейс Adobe Photoshop: блок інструментів.
66. Показ методів форматування параметрів контуру об’єкта в програмі CorelDraw.
67. Використання кольору та заливок у програмі Adobe Illustrator. 

68. Методи роботи з растровими об’єктами в програмі Adobe Photoshop.

69. Показ методів заливки шаблоном, текстурою та візерунком PostScript у програмі CorelDraw.
70. Створення ефектів у програмі Adobe Photoshop.

71. Модель кольорів CMYK. 

72. Створення довільної композиції інструментом «Перо» у програмі Adobe Illustrator.
73. Модель кольорів Grayscale.

74. Налаштування панелей у програмі Adobe Photoshop.

75. Показ методів роботи з інструментами виділення у програмі Adobe Illustrator.
76. Робота з текстовими об’єктами в програмі Adobe Photoshop.

77. Імпорт, експорт зображень у програмі Adobe Illustrator.

78. Показ методів об’єднання, комбінування та групування об’єктів у програмі CorelDraw.
79. Підготовка до друку файлу в програмі Adobe Illustrator.

80. Фільтри растрових зображень у програмі Adobe Photoshop.
81. Створення шрифтової композиції у програмі CorelDraw, застосовуючи різні типи тексту. 

82. Налаштування робочого середовища та параметрів документа у програмі CorelDraw.

83. Коригування якості зображення в програмі Adobe Photoshop.

84. Створення формальної композиції в програмі Adobe Illustrator, використовуючи різні типи заливки.

85. Монтаж у програмі Adobe Photoshop.

86. Текстові ефекти в програмі Adobe Illustrator. 

87. Показ інструментів вирівнювання об’єктів у різних програмах.
88. Інструменти виділення ділянок зображення в програмі Adobe Photoshop. 

89. Поняття об’єкта, виділений об’єкт.

90. Показ методів впровадження растрових зображень у програмі Adobellustrator.
ДОВІДНИК ФАХОВИХ ТЕРМІНІВ
Абрис – лінія, що визначає форму об’єкта. 

Адитивні кольори – це три кольори світла (червоний, зелений та синій). Усі кольори видимого спектра утворюються при змішуванні цих основних кольорів у різних пропорціях. Якщо змішати рівні частини червоного, синього та зеленого світла, утвориться білий колір. Відсутність червоного, синього та зеленого світла дає чорний колір. Монітори комп’ютерів – це пристрої, які використовують адитивні кольори при утворенні кольорів. 
Байт – одиниця інформації, що дорівнює 8 бітам. Байт є одиницею виміру об’єму оперативної пам’яті, дискового простору, розмірів файлів.

Біт – двійковий знак, «0» або «1», що використовується в об-числювальній техніці для представлення інформації. В комп’ютерній графіці служить у якості одиниці глибини кольору. 

Векторна графіка – спосіб надання графічної інформації за допомогою сукупних кривих, що описуються математичними формулами. Цей спосіб забезпечує можливість трансформацій зображень без втрати якості.
Виділення – операція виділення сукупності пікселів для переміщення, трансформації тощо. Виконується за допомогою спеціальних інструментів і команд.

Глибина кольору – характеризує максимальне число кольорів, які використані у зображенні. Існує декілька типів зображень із різною глибиною кольору: 1 бітом на піксель кодується штрихове чорно-біле зображення, 8 бітами на піксель – індексовані кольори або градації сірого, 24 бітами на піксель можна закодувати 16,7 млн. відтінків кольору.
Градієнт – плавний перехід між двома або декількома кольорами.

Графічний редактор – прикладна програма, призначена для створення та обробки графічних зображень на комп’ютері.

Зведення шарів – об’єднання усіх видимих шарів в один з урахуванням режимів злиття, непрозорості та інших умов.

Заливка – заповнення виділеної ділянки або усього зображення кольором, градієнтом, візерунком або текстурою.

Інверсія – зміна тону або кольору на протилежний (наприклад, чорного кольору на білий).

Інтерфейс – основне вікно, в якому розташовується все необхідне для роботи.

Кадрування – обмеження частини зображення з метою видалення зайвого та досягнення більшої художньої виразності.

Канал – комп’ютерна форма відображення кожної складової колірної моделі. 

Клонування – копіювання фрагмента зображення в інтерактивному режимі за допомогою спеціального інструмента «Штамп».

Колірна модель (колірний режим) – система кодування кольорів, яка використовується для зберігання інформації про колір, відображення його на екрані та при роздруковуванні зображення. 

Колірна модель CMYK – субтрактивна колірна модель, що використовується в поліграфії, передусім, при повноколірному друці. Вона застосовується у друкарських машинах і кольорових принтерах. У CMYK використовуються чотири кольори: блакитний (Cyan), пурпуровий (Magenta), жовтий (Yellow) і чорний (Black). Чорний (англ. blacK) стали позначати K (за останньою літерою), щоб уникнути плутанини з B (англ. blue) з моделі RGB, за іншим варіантом, K є скороченням від англійського слова Key – Ключовий: у англомовних країнах терміном key plate позначається офсетна друкарська форма для чорної фарби.

Колірна модель Grayscale – колірний простір, заснований на одноканальному представленні зображення з 256 рівнями (градаціями) сірого кольору. На кожен піксель зображення відводиться 1 байт (8 біт).

Колірна модель RGB – адитивна колірна модель, що описує спосіб синтезу кольору, за якого червоне, зелене та синє світло накладаються разом, змішуючись у різноманітні кольори. Широко застосовується в техніці для відображення зображення за допомогою випромінювання світла. Колір описується трьома цифровими значеннями діапазоном від 0 до 255. Колірна модель RGB призначена сприймати, представляти та відображати зображення в електронних пристроях, таких як монітори та фотоапарати.
Кольорове охоплення – діапазон кольорів, які кольорова система може відображати або друкувати.

Кольорокорекція – зміна параметрів кольору пікселів (яскравості, контрастності, колірного тону, насиченості) з метою досягнення оптимальних результатів друку. 

Кольороподіл – процес розкладання кольорового зображення на чотири складові стандартного друкарського процесу та отримання окремих фотоформ для кожної складової. 

Комп’ютерна графіка – графіка, яка обробляється та відображається засобами обчислювальної техніки (монітор, принтер, плотер тощо).

Контраст – міра тонової відмінності між ділянками зображення. Максимальний контраст – біле й чорне без усяких переходів; низький контраст – зближені тони без різких переходів.

Контур – представлення зображення за допомогою векторних об’єктів зазвичай заснованих на використанні спеціального математичного апарата кривих Без’є.

Лініатура растра – щільність точок у півтоновому растрі, що виражається зазвичай у лініях на дюйм, – lpi (Lines per inch).

Муар – паразитний візерунок на кольоровому відбитку, що виходить при неправильних кутах нахилу растра та деяких інших технічних умовах.

Напрямні – прямі лінії, які розміщуються на зображенні для того, щоб точно визначити місце розташування написів або інших об’єктів, які додаються до зображення.

Палітра – спосіб виведення інформації на екран; засіб управління спеціальними вікнами, які можна вільно переміщати, згортати та розгортати.

Піксель (англ. pixel, скорочено від англ. PICture’S Element – елемент зображення) – найдрібніша одиниця цифрового зображення в растровій графіці. Він є неподільним об’єктом прямокутної (зазвичай квадратної) форми, що має певний колір. Будь-яке растрове комп’ютерне зображення складається з пікселів, розташованих по  рядках і стовпцях.

Пункт – основна одиниця поліграфічної системи вимірів, дорівнює 1/72 дюйма. Використовується для визначення розміру шрифту.

Растр – техніка передачі безперервного тону в поліграфії за допомогою бінарної структури чорного та білого. Тональним градаціям ставляться у відповідність розміри точок. Фізичний розмір точок досить малий і при сприйнятті вони зливаються та імітують тональний діапазон. 

Растрова графіка – графіка, представлена в машинній пам’яті у вигляді растра – сукупності точок (пікселів). Кожен піксель має  атрибут кольору, що кодується від 1 (чорно-білий штрих) до 24 біт (кольорове зображення з 16,7 млн. відтінків). Обробка растрової графіки здійснюється растровими графічними редакторами.

Ретуш – корекція зображення з метою усунення дрібних дефектів, а також виправлення тонального та колірного балансів.

Роздільна здатність – кількість пікселів на одиницю довжини (зазвичай дюйм). Роздільною здатністю називають також здатність монітора, принтера або іншого пристрою розміщувати певну кількість елементів зображення на одиницю довжини. Вимірюють роздільну здатність в dpi (dot per inch – точках на дюйм) або ppi (pixel per inch – пікселях на дюйм).

Сканер – електронний пристрій введення даних, який перетворює двовимірні графічні зображення в комп’ютерну (цифрову) форму.

Субтрактивні кольори – це пігменти, змішуючи які в різних комбінаціях, можна отримати всі кольори спектра. На відміну від моніторів, принтери працюють із субтрактивними основними кольорами (блакитним, пурпуровим, жовтим і чорним), створюючи кольори шляхом субтрактивного змішування. Термін «субтрактивні» використовується тому, що основні кольори залишаються чистими до змішування один з одним, а отримані внаслідок змішування кольори є менш чистими варіантами основних. Наприклад, помаранчевий колір є похідним від субтрактивного змішування пурпурового та жовтого.
Тонове зображення – зображення, що має безперервну (чи умовно безперервну) шкалу сірих градацій від білого до чорного.

Трансформація – зміна виділеної ділянки (переміщення, мас-штабування, поворот, перспектива, деформація). В растровій графіці трансформації зазвичай пов’язані з деформацією.

Шар – додатковий рівень для малювання. Метафора прозорої кальки в традиційному дизайні.

Шум – сукупність пікселів, колірні значення яких розподіляються випадковим чином.
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